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1 WPROWADZENIE
1.1 CECHY CHARAKTERYSTYCZNE WAG SERII K

llos¢ PLU Ztacze Wyswietlacz
komunikacyjne
K235 1000 RS232 Numeryczny
K265 2000 RS232, RS422 Alfanumeryczny
K265 Ethernet 2000 RS232, Ethernet Alfanumeryczny
K255 2000 RS232, RS422, Alfanumeryczny
konwerter RS232/422

Dodatkowo wszystkie modele mogg by¢ wyposazone w:

- Wyswietlacz alfanumeryczny.

- Podswietlanie.

- Baterie wewnetrzng (*).

- Wyjscia do szuflady kasowej (*) i akumulatora zewnetrznego.

Waga wyswietla nastepujace symbole:

Symbol zero kilograméw na szalce = (0=

Wskaznik stabilnosci wagi

Drukarka bez papieru
Sprzedawcy Vi V2 V8 V4 V5. symbol wskazuje, ktora z pamieci

sprzedawcow jest w danej chwili uzywana.

Symbol tary: NET

Bateria wyczerpana [dotyczy tylko modeli z baterig wewnetrzna]

* Niedostepne w modelach wiszacych.

1.2 INSTALACJA WAG

W celu zapewnienia wiasciwej instalacji i pracy wagi nalezy uwzgledni¢ nastepujgce uwagi:

1.

Nalezy upewni¢ sie, czy wahania napiecia zasilajacego wag nie przekraczajg 20% napiecia
Znamionowego.
Jezeli waga zasilana jest z baterii, nalezy upewnic sie, czy jest ona 12-V.

Nalezy sprawdzi¢, czy do tego samego gniazdka nie jest podigczony tak sprzet, jak
urzadzenia chtodnicze, krajalnice itp.

Waga powinna by¢ umieszczona na rownej i stabilnej powierzchni.

Zaden przedmiot nie moze stykac¢ sie z szalkg wagi.

Wtyczka musi mie¢ uziemienie.




1.3 SPOSOB PRZEDSTAWIANIA INFORMACJI W INSTRUKCJI

Instrukcja ta zostata przygotowana z my$lg przedstawiania w sposéb jasny rozmaitych sytuacji
ktére mogq zaistnie¢ na wadze.

W objasnieniach informacje przedstawiane sg w trzech kolumnach od prawej do lewe;j:

- W pierwszej od lewej strony przedstawiane sg szczegdtowe wyjasnienia kazde;j
mogacej zaistnie¢ sytuacji.

- Druga kolumna przedstawia widok informacji pojawiajacych sie w kazdej chwili na
wyswietlaczu. Dla wszystkich wag ukazywany jest wyswietlacz z linig alfanumeryczna.
W przypadku wag bez linii alfanumerycznej nalezy bra¢ pod uwage tylko dwie pierwsze
przedstawiane linie.

888;888;8;8;
888;888;8;8

Wyswietlacz tworzg znaki 8-segmentowe z kropkg z boku. Z tego powodu pewne znaki nie sg
przedstawiane w 100% zgodnie z rzeczywistg forma (np: litera “K” przypomina litere “t”) lub
przedstawiane sg tak samo w przypadku wielkich i matych liter.

Ostatnia, lewa kolumna pokazuje kolejnos¢ klawiszy ktore nalezy nacisng¢ w
kazdej z opisanych w instrukcji sytuaciji.

SHIFT!

W innych sytuacjach z boku podawanych informacji pojawia sie znak *
wskazdéwki lub uwagi.

” ktéry oznacza wazne

1.4 JAK PRZYGOTOWAC WAGE DO PRACY

W celu przygotowania wagi do pracy nalezy wykona¢ wszystkie ponizsze polecenia:

PUNKT 1: Dokona¢ instalacji wagi zgodnie z opisem podanym w rozdz. 1.2 Instalacja Wagi.
Podtaczy¢ wage zgodnie z opisem podanym w rozdziale 2.1 Wigczanie Wagi.

PUNKT 2: Jesli waga jest przeznaczona do pracy w sieci z innymi wagami lub z komputerem,
[patrz tabela w rozdz. 1.1 Cechy Charakterystyczne wag serii K] nalezy
zaadresowaé poprawnie wage, to znaczy skonfigurowaé jg jako GLOWNA lub
PODLEGLA i nadac¢ jej odpowiedni adres. [Patrz rozdz. 7.1 ponizej].

PUNKT 3: Wykona¢ kasowanie wagi [Patrz rozdz.3.7 i 3.1.1 ponizej]

PUNKT 4: Zaprogramowac artykuty, sprzedawcdw i przyciski tary [Patrz rozdz. 3
PROGRAMOWANIE ARTYKULOW, TAR | SPRZEDAWCOW ].

PUNKT 5: Jesli waga ma by¢ przeznaczona do uzytku w jednym z krajéw strefy EURO,
nalezy upewni¢ sie, czy aktualna FAZA EURO zostata prawidtowo skonfigurowana
[patrz rozdziat 6.3 PROGRAMOWANIE W EURQ].

PUNKT 6: Zaprogramowac etykiete i nagtowki paragonu [patrz rozdz. 5 PROJEKTOWANIE
PARAGONU | ETYKIETY ]. Wazne zaprogramowac parametry drukarki [patrz
rozdz. 4]

PUNKT 7: Skonfigurowa¢ wage zgodnie z indywidualnymi potrzebami uzytkownika: wybraé
pozadane opcje dziatania, ustawi¢ drukarki, ustali¢ hasta, itp,... [patrz rozdz. 6
KONFIGURACJA].

PUNKT 8: Rozpocza¢ uzytkowanie wagi [patrz nastepny rozdziat 2 OBStUGA WAGI].

49-MKO0OOPLO 2



Seria K

SHIFT

K-255 U-110

15000 OIML-1
ok ok oKk 3 ok ok K K Kok oK K

999.999.9.9.9.9.9.9
999.999.9.9.9.9.9.9
99999999999999

0.000 0.00
0.000 0.00

2 OBSLUGA WAGI

2.1 WLACZENIE WAGI

Po upewnieniu sie, ze waga zostata poprawnie zainstalowana
przycisna¢ witgcznik znajdujacy sie w dolnej czesci obudowy
wagi.

Po wyswietleniu informacji na temat modelu, wers;ji
programowej (,U-xx”) i maksymalnego zakresu wagi w
gramach rozpoczyna sie proces wyszukiwania ewentualnych
usterek: na wyswietlaczu widzimy odliczanie wstecz od 9 do
0.

Jesli nie zostata wykryta Zadna usterka, po zakornczeniu
odliczania wys$wietlajg sie zerowe warto$ci masy, ceny za kg,
sumy oraz tary; to normalny tryb pracy wagi.

------ 0.00
0.000 0.00

;'W momencie wigczenia wagi na szalce nie powinien sie
znajdowa¢ zaden przedmiot, poniewaz po jego zdjeciu
waga uznatby jego mase za tare.

PODLACZKOMPU

!Jeéli po zakonczeniu odliczania pojawia si¢ napis
PODtACZYC KOMPUTER nalezy nacisna¢ ktorykolwiek
przycisk i waga przejdzie w normalny tryb pracy.

;'Jezeli waga jest przeznaczona do pracy w sieci z innymi
wagami i zostata zaprogramowana jako PODLEGLA |
patrz pt.7.1 ponizej], a odpowiednia waga GLOWNA nie
jest witgczona, wyswietli sie napis LADOWANIE DANYCH i
waga pozostanie w tym stanie. Nalezy wigczyé GEOWNA i
odczekac do znikniecia napisu.

PODSWIETLEN
0
PODSWIETLEN

PODSWIETLEN
1

PODSWIETLEN
0.325 0.00
0.000 0.00
0.325 10.50
0.000 3.41

POMIDOR

2.2 WELACZENIE / WYLACZENIE PODSWIETLENIA

—r

. Przyciskami SHIFT]| i ﬂ mozna wiaczy¢ i wytaczyé
podswietlenie wyswietlacza:

0 = Nie aktywowane.

1= Zawsze wigczone.

2 = Aktywuje sie gdy wykonujemy operacje i wytgcza
po 30 sek. od ich zakonczenia.

2. Nacisng¢ ﬂ

2.3 WAZENIE ZWYKLE

—t

Gdy waga pracuje potozy¢ wazony produkt na szalce.

N

Wprowadzi¢ cene za kilogram przy pomocy jednego z
ponizszych sposobdw.

- Bezposrednio na klawiaturze numerycznej
- Wprowadzi¢ kod artykutu i nacisng¢ PLU|.
- Bezposrednio nacisng¢ odpowiedni

szybkiego dostepu [od 1 do 64].
W przypadku btedu nacisng¢ g aby wyzerowac¢ cene.

przycisk




d

0.325 10.50
0.000 3.41
POMIDOR

0.000 10.50

Do zaprogramowania statej ceny uzywa sie przycisku
Fl. [Patrz rozdziat 6.2.3 Zachowanie ceny].

Po kazdorazowym zdjeciu produktu z szalki cena nie
zeruje sie automatycznie, lecz nastawiona wartosé
pozostaje na wyswietlaczu. W celu zapamietania masy
wystarczy nacisng¢ przycisk pamieci odpowiedniego
sprzedawcy.

W celu skasowania nastawionej ceny nalezy nacisng¢
przycisk C|.

3. Nacisng¢ przycisk pamieci odpowiedniego sprzedawcy.

;'Jezeli nie mozna zapamieta¢ operacji, odpowiedni
sprzedawca musi sig zalogowac. Patrz rozdziat 3.5
LOGOWANIE | WYLOGOWANIE SPRZEDAWCOW

Kwota zostanie wyswietlona z kilkoma mys$inikami jako
potwierdzenie zapamietania operacji. Jezeli waga jest
ustawiona na wydruk etykiet, nastapi wydrukowanie
etykiety

;' Jezeli podczas pracy wagi potrzeba wyswietli¢ cene i sume
w drugiej walucie, nalezy nacisngé ﬂ wciskajac
jednoczesnie .

0.000 0.00
0325  10.50
0.000 eee

------ 10.50
0.000 0.00
0.478 0.60

EURO 0.29
0.000 0.00
0.000 0.00

0.00
0.00
10.50
10.50

2.4 SAMOCZYNNE ZEROWANIE

Waga wyposazona jest w reczny mechanizm samoczynnego
zerowania: jezeli z jakiegokolwiek powodu po zdjeciu produktu
z szalki masa nie jest réwna zero i miesci sie w granicach 2%
zakresu wagi, wartos¢ masy mozna wyzerowa¢ naciskajac
jednoczesnie przyciski F|1 2.

2.5 CZYNNOSCI BEZ WAZENIA (MNOZENIE,
ODEJMOWANIE)
Waga moze obstugiwacé artykuty, ktére nie sg sprzedawane na
wage (cenal/kg), ale majg cene za sztuke, jak na przyktad
butelka mleka.

W tym celu wage nalezy zaprogramowac w taki sposob, aby
pozwalata na operacje sumowania, odejmowania i mnozenia
[patrz rozdziat 6.2.5, 6.2.6 i 6.2.7].

Postepowanie jest nastepujgce:
1. Nacisng¢ ﬂ lub j w zaleznosci od tego, czy chcemy
dodawac¢ czy odejmowac.

2. Wprowadzi¢ cene za sztuke danego produktu.

- bezposrednio na klawiaturze numerycznej.

- wprowadzajac kod artykutu i naciskajac przycisk
PLU|.

- naciskajgc odpowiedni przycisk bezposredniego
dostepu (od 1 do 64).

W przypadku btedu nacisngé g aby wyzerowacé cene.

49-MKO0OOPLO
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3. Jezeli mamy zamiar sumowac¢ lub odejmowac wiecej niz
jedng sztuke produktu przed wprowadzeniem do pamieci,
nalezy nacisng¢ ﬁ i wpisac¢ liczbe produktéw.

4. Wprowadzi¢ do pamieci operacje odpowiedniego
sprzedawcy naciskajac jeden z przyciskéw pamieci.

!Jezeli nie mozna zapamieta¢ operacji, odpowiedni
sprzedawca musi sie zalogowac.

Szt 2 10.50
21.00
Szt 2 0.50
0.325 10.50
0.000 3.4
SUMA
0
Vi 3 47.80
0
Podsum
Al 2 14.80

2.6 PODSUMOWANIE SPRZEDAWCY | WYDRUK
PARAGONU (TRYB PARAGONOW)

Aby otrzymac podsumowanie danej transakcji nalezy postapi¢
w nastepujgcy sposob:

1. Wykona¢ wybrane operacje.

2. Nacisng¢ ﬂ

3. Nacisng¢ przycisk pamieci odpowiadajacej danemu
sprzedawcy.

Na wyswietlaczu pokaze sie numer pamieci, liczba artykutow,
catkowita kwota oraz nastgpi wydrukowanie paragonu.

Jezeli zostata wybrana opcja WYDRUKU KASOWEGO [patrz
rozdziat 6.2.11 Dowod kasowy], wydrukowany zostanie tekst
,DOWOD KASOWY”. Aby wydrukowaé go nalezy nacisnac
klawisz ﬂ Jesli nie zostanie on nacisniety paragon zostanie
wydrukowany po 10 sekundach.

Jezeli nacisnie sie g lub w ciggu 15 sekund nie nacisnie
zadnego przycisku, waga powroci do normalnego trybu pracy.

Powtorny wydruk paragonu: jezeli nie zostanie
zrealizowana zadna inna operacja z wykorzystaniem tej samej
pamieci, paragon mozna drukowa¢ dowolng ilos¢ razy
powtarzajgc powyzsze czynnos$ci. Na kazdej kopii pojawi sie
stowo:
***kopia***

Jezeli operacje pamieciowg rozpocznie sie tym samym
przyciskiem pamieci, uwaza sie, ze nowa operacja dotyczy
nowego klienta i poprzednie dane zostang skasowane.

2.7 PRZEGLAD TRANSAKCJI (TRYB PARAGONOW)

Przed zamknieciem transakcji i wydrukowaniem paragonu
mozna dokonac przegladu i korekty paragonu. W tym celu:

1. Nacisng¢ przycisk sumy czesciowej ﬂ
2. Nacisna¢ przycisk odpowiedniego sprzedawcy: wyswietli

sie suma catkowita dla wybranej pamieci i liczba
dokonanych operaciji.




4 Artyk 01
4.80
cl
o il
0.000 0.00
X| 0.000 0.00
x SUMA
- 0
V1|
Vi 3 23.80
0
S. 23.80
R. 26.20
W 50.00
A
d 0.000 0.00
0.000 0.00

3. Przy pomocy przyciskéw + i - przejrze¢ po kolei
wszystkie zapisane operacje.

Nacisng¢ przycisk g, aby skasowac operacje na ekranie.
W celu opuszczenia stanu roboczego nacisna¢ ¢]i C|.

Mozna réwniez PONOWNIE OTWORZYC PARAGON, to
znaczy po wydrukowaniu paragonu mozna go zmienic i
ponownie  wydrukowa¢. Poprzedni paragon zostanie
skasowany, a ponownie wydrukowany bedzie zawierat
wprowadzone zmiany.

W tym celu postgpi¢ zgodnie z punktem 1 i 2 przegladu
transakcji, po czym nacisngé ﬁ i doda¢ lub skasowac
operacje zaleznie od potrzeb zgodnie z procedurg opisang w
tym rozdziale.

2.8 OBLICZANIE RESZTY (TRYB PARAGONOW)

Opcje mozna aktywowac w parametrze 071 Obliczanie reszty
[patrz rozdziat 6.2 KONFIGURACJA OGOLNA].

W celu zrealizowania tej operacji nalezy:

1. Na zakonczenie biezacej transakcji nacisng¢ przycisk ﬂ:
na ekranie wyswietli sie napis SUMA.

2. Nacisng¢ przycisk pamieci, w ktérej chcemy dokonac
operacji: wyswietli sie numer pamieci sprzedawcy, liczba
wszystkich artykutéw oraz suma ogétem.

3. Teraz mamy 10 sekund na wpisanie kwoty otrzymanej od
klienta. Wyswietli sie otrzymana kwota, reszta oraz
catkowita naleznos¢ [suma ogdtem].

4. Nacisngc ﬂ : nastgpi wydrukowanie na paragonie
otrzymanej kwoty , reszty i sumy catkowitej.

Nacisng¢ g aby powrdci¢ do normalnego trybu pracy.

2.9 SPOSOBY ZAPLATY (TRYB PARAGONOW)

Podczas drukowania paragonu [patrz 2.6], po nacisnieciu
przycisku podsumowania ﬂ wyswietla sie cyfra [od 0 — co
stanowi wartos¢ standardowg — do 4], ktéra wskazuje na
sposéb ptatnosci wybrany przez klienta.

Istnieje mozliwos¢ zmiany tej wartosci na klawiaturze
numerycznej tuz przed nacisnieciem przycisku sprzedawcy.

;'W raportach 3 i 7 [patrz rodz. 2.12] wystepuje pole na
podsumowanie kazdego sposobu zaptaty.
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AV

A4

0.000 0.00
0.036 0.00
-0.036 0.00
0.036 0.00
0.000 1.00
0.000 0.00
-0.100 0.00
0.100 0.00
0.000 0.01
0.000 0.00
-0.150 0.00
0.150 0.00

2.10 TARA

Opcja pozwala na odjecie masy opakowania. Gdy waga
znajduje sie w normalnym trybie pracy nalezy postapi¢
zgodnie z ponizszymi instrukcjami:

1. Potozy¢ na szalce wazone opakowanie i nacisng¢ ﬂ W
polu tary wyswietli sie masa tary oraz wskaznik masy
netto (INIEET ).

2. Nacisnagc¢ ﬂ w celu zachowania tary jako statej wartos$ci.
[Patrz konfiguracja parametru 02 w rozdziale 6.2
KONFIGURACJA OGOLNA].

Jezeli tara nie zostata zapisana w pamigci, po usunieciu
ciezaru automatycznie powrdci do wartosci zerowe.

W celu skasowania ustalonej tary nalezy zdjac¢ ciezar z szalki i
nacisngé ﬂ : wskaznik tary samoczynnie zgasnie.

Mozna wykona¢ Kkolejne operacje tarowania, ale kazda
nastepna tara musi by¢ wieksza od poprzednie;j.

Istniejg dwa rézne sposoby pracy z tara:

a) Wprowadzajgc wartosc¢ tary. W tym celu nalezy:

1. Usung¢ z szalki wszelkie przedmioty.

2. Wprowadzi¢ na klawiaturze numerycznej wartosé
tarowanej masy.

3. Nastepnie nacisnag T| .

b) Wybierajac jedng z tar zapisanych w pamieci wagi. W tym
celu nalezy:

1. Nacisng¢ numer pozgdanej tary, ktéra zostata zapisana
do pamieci [patrz rozdziat 3.4 PROGRAMOWANIE TAR].

2. Nastepnie nacisnagc E[: na wyswietlaczu ukaze sie
wartos$c tary.

W obydwu przypadkach wartos¢ tary ukaze sie na
wys$wietlaczu oraz wyswietli sig NET.

2.11 OTWIERANIE SZUFLADY KASOWEJ

Jezeli waga wyposazona jest w potaczenie z szufladg
kasowg, to otworzy sie ona w nastepujacych sytuacjach:

1. W momencie wydania polecenia wydruku paragonu [lub
jego kopii] szuflada kasowa otwiera sie automatycznie:

nacisng¢ ﬂ po czym jeden z przyciskow pamieci.

2. Gdy nacisnie sie ﬂ a nastepnie ﬂ
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RAPORT
RAPORT 1
C 0 C.99999
ARTYKULY

2.12 RAPORTY

W celu otrzymania jednego z mozliwych raportow [patrz
ponizsza tabela] nalezy postapi¢ zgodnie z ponizszymi
instrukcjami:

1. Upewni¢ sie, czy waga zostata skonfigurowana jako
GLOWNA [patrz rozdziat 7.1 ponizej], po czym nacisng¢

przyciski i F|.

2. Wprowadzi¢ kod dostepu do raportéw, przy czym 000 0
stanowi kod domysiny [sposéb zmiany kodu dostepu
opisano w rozdziale 6.70 HASLO DOSTEPU DO
RAPORTOW].

3. Nacisna¢ przycisk odpowiadajacy wybranemu raportowi
wedtug ponizszej tabeli. Nacisngé ﬂ

Przycisk Funkcja Uwagi
. Wprowadzi¢ zakres kodoéw artykutéw do listowania.

ﬂ RAPORT ARTYKULOW | \1acisnac X| aby przej$¢ na kolejne pole.

% SPRZEDAZ WEDLUG Wprowadzi¢ zakres kodow artykutéw do listowania.
ARTYKULU Nacisna¢ X| aby przejs¢ na kolejne pole.
RAPORT CALKOWITEJ

g SPRZEDAZY WEDLUG | CALKOWITA sprzedaz dla danej wagi
GRUPY

ﬂ Eﬁ:gg&iﬁ?ﬁ%‘jp‘y Lista zawiera tylko te artykuty, na ktérych dokonano
SEKCJI operaciji
RAPORT

ﬂ ggg;glssgggxlmeo Klawisze bezp. dost. dla wszystkich wag w sieci
DOSTEPU

g Egggmllow AN VAT.y | Sumy catkowite naroste dla kazdej stawki VAT-u

7 RAPORT DZIENNY Sprzedaz dzienna

8 RAPORT ZAMOWIEN | Patrz rozdz. 7.4 ZAMOWIENIA

g RAPORT Wprowadzi¢ zakres kodow do listowania. Nacisng¢
INWENTARYZACJI X|aby przej$¢ na kolejne pole.

Nacisng¢ ﬂ, aby opusci¢ opcje raportéw.

4. Nacisngc¢ ﬂ aby wydrukowa¢ odpowiedni raport.

;' W raporcie 2 (sprzedaz wedtug artykutdéw) artykut o kodzie
99999 zawiera calg sprzedaz dokonang po CENIE
BEZPOSREDNIEJ.

;' Grupy artykutdw wyszczegdlnione w opcji 3 [catkowita

sprzedaz wedtug grupy], to:

1.- Suma ogdlna: suma ogoétem wszystkich operaciji.

2.- Suma hurtownikéw: operacje, ktérych suma catkowita
kwalifikuje je do sprzedazy hurtowe;.

3.- Suma ujemna: operacje z ujemng sumg ogétem.

4.- Artykuty wazone; suma operacji dokonanych na
artykutach, ktére sg sprzedawane na wage.

5.- Artykuty nie wazone: suma operacji dokonanych na
artykutach nie wazonych, ktére sg sprzedawane.

6.- Artykuty zwrécone: suma operacji ujemnych.

7.- Forma ptatnosci: sumy operacji wg form ptatnosci

8.- Rabat: suma wynikowa operacji na cenie po uwzglednieniu
rabatu.
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4Fo 79l
0

o4

4 F 0o
9

7X¢

4Fd79
9

KR

Mozliwos$¢ drukowania nagtéwkoéw raportow. Dotyczy 4 linii
nagtéwkowych zaprogramowanych zgodnie z rozdziatem 5.1 i
ktére zazwyczaj zawierajg nazwe i adres firmy.

1. Nacisnag przyciski w nastepujacej kolejnosci: | F| 0] 7] 9

o
2. Nacisnag¢ 0], po czym

3. Wpisa¢ 1 aby wydrukowa¢ nagtéwek, lub 0 aby go nie
wydrukowaé. Nacisngé ﬂ aby zapisa¢ w pamieci lub ﬂ
aby opusci¢ opcje.

2.13 KASOWANIE PODSUMOWAN SPRZEDAZY

Przy pomocy tej funkcji mozna wyzerowaé sprzedaz danych
artykutéw. Wykonaé ponizsze czynnosci:

1. Nacisna¢ ¥ F i wpisa¢ kod dostgpu do raportow
[domy$inie 0 0 0 0).

2. Nacisnagc¢ g 7 razy. Wszystkie dane sprzedazy zostang

skasowane i nastapi wydruk raportu “Suma Ogdlna
Grupy”i “Sumy VAT”

2.14 INWENTARYZACJE

Opcja umozliwia dokonanie
zasobOw przy pomocy wag.

inwentaryzacji istniejgcych

W tym celu nalezy:

1. Nacisnaé¢ przyciski w nastepujacej kolejnosci: F| 0| 7| 9|

0|
2. Nacisnag¢ 0| jeden raz i [+ dwa razy.

3. Nacisng¢ ﬂ aby przejs¢ w tryb inwentaryzacji.

;' Po zakonczeniu wszystkich operacji inwentaryzacyjnych
mozna zaprogramowa¢ ‘0’, aby ponownie ropoczaé
normalng prace w trybie sprzedazy.

Prog
PROGRAMOWANI
Naglow 1
NAGLOWEK
RAPORT
Wymaz
Prog
PROGRAMOWANI
INWENT 0
INWENTARYZACJA
INWENT 1
INWENTARYZACJA
0.000 0.00
0.000 INWENT

4. Nacisng¢ ﬂ aby potwierdzi¢ dane i nacisng¢ ﬂ 4 razy,
aby opuscic tryb programowania.

Nacisng¢ ﬂ, aby pracowacé w trybie inwentaryzaciji.

Gdy wagi ustawi sie na prace w frybie inwentaryzacji, podczas
operacji roboczych bedzie sie wyswietla¢ napis "INWENT".




W celu inwentaryzacji danego artykutu nalezy wykonac
nastepujgce czynnosci:

1. Umiescic¢ artykut na szalce wagi.

2. Wybra¢ artykut.

3. Nacisng¢ jeden z przyciskbw pamieci zostanie
wydrukowany paragon, na ktérym bedzie data, godzina,

uzyty przycisk pamieci oraz numer paragonu, a po nim
nazwa artykutu, jego masa i cena.

;.W celu otrzymania raportu =z podsumowaniem
inwentaryzacji nalezy przejs¢ do rozdziatu 2.72 RAPORTY.

0.036 10.00
0.000  INWENT
POMIDOR
\l
7X V| WYMAZ INWENT

WYMAZ INWENTA

! Aby wyzerowaé warto$ci podsumowania inwentaryzacji
nalezy wejs¢ w opcje raportow [patrz rozdziat 2.12
RAPORTY] i nacisna¢ V1|7 razy.

dabo | K 1pP.LU. of
Cen. 12.50

ﬂ
SHIFT] +
POZIOM AKUM.
80
POZIOM AKUM.
ﬂ

2.15 SZYBKA ZMIANA P.L.U./ CENY
W trybie pracy normalnej nacisng¢ i przytrzymacé przycisk
artykutu, ktéry ma by¢é zmieniony az ustyszy sie sygnat

dzwiekowy (po 5 sekundach) i wyswietli sie menu zmiany
ceny.

Przy pomocy ﬂ i j przewijac w goére i w dot liste réznych
artykutéw.

Zatwierdzi¢ przyciskiem ﬂ

2.16 TESTOWANIE NALADOWANIA AKUMULATORA
WEWNETRZNEGO

W przypadku wag zasilanych z akumulatora wewnetrznego
poziom natadowania sprawdza sie w nastepujacy sposob:

1. Waga musi by¢ zasilana z akumulatora.

2. Nacisnag przyciski SHIFT|i /.

3. Zostanie wydrukowany paragon z napisem ****POZIOM
AKUMULATORA™****,

4. Na ekranie wy$wietli sie poziom natadowania
akumulatora w procentach.

5. Nacisngc¢ ﬂ aby opuscic opcje.

49-MKO0OOPLO
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0.150 10.00
0.000 1.50
KIWI
Rabat
1.50
Rab 15
1.27

2.17 RABAT OD CENY SPRZEDAZY

Po wybraniu danego artykutu z pamieci, albo wprowadzeniu
ceny za pomoca klawiatury istnieje mozliwo$¢ zastosowania w
stosunku do tej ceny rabatu.

Aby to zrobi¢ nalezy postepowaé zgodnie z nastepujacq
procedura;

1.

Wybra¢ pozadany artykut, albo wprowadzi¢ jego cene za
pomoca klawiatury.

Wcisng¢ klawisz J W ciggu sekundy pojawi sie na
wyswietlaczu catkowicie puste linie bez wprowadzonego
zadnego rabatu.

Za pomocg klawiatury numerycznej wprowadzi¢
procentowa warto$¢ rabatu  (maksymalnie 99). W
pierwszej linii bedzie to wartos¢ procentowa rabatu, a w
drugiej pojawi sie cena catkowita z juz zastosowanym
dyskontem.

4. Wprowadzi¢ operacje do pamieci.

Podczas drukowania paragonu na odpowiedniej linii pojawi sie
procentowa warto$¢ wybranego rabatu i catkowita wartos¢ do
zaptacenia z uwzglednieniem rabatu.

Aby zrealizowa¢ operacje nalezy mie¢ dany artykut na szalce
wagi.
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Prog
PROGRAMOWANI

KasowanieOg 5

KASOWANIE OGOL

3 PROGRAMOWANIE ARTYKULQW,
TAR | SPRZEDAWCOW

3.1 KASOWANIE OGOLNE WAGI

Ta operacjg wykonuje sie catkowite wykasowanie danych w
wadze, a w szczegodlnosci:

- Kasujg sie artykuty, tary, stawki VAT, sprzedawcy,
nagtowki, formaty etykiet, waluty, sekcje, zgromadzona
sprzedaz, zamowienia i inwentaryzacje.

- Zostajg zmienione na fabryczne parametry takie jak
numer grupy (50), limit hurtownikow, konfiguracja
(wszystkie wartosci na 0), stabilno$¢ (3), nagtéwki w
raportach (0), kod dostepu do raportow (0000).

Reszta parametréw nie zmienia sie.

W tym celu nalezy:
1. Wejs¢ w tryb programowania
2. Nacisnag¢ & siedem razy oraz klawisz szybkiej obtsugi

[25/57] (w wagach serii DB jest to klawisz szybkiej obtsugi
w lewym dolnym rogu)

;. UWAGA: Jezeli skasuje sie wszystkie dane wagi, utraci
sie formaty etykiet, ktdre zostaty zaprogramowane fabrycznie.
Aby wykona¢ kasowanie wagi bez kasowania formatow
etykiet postepowac wg kolejnego punktu 3.1.1.

Prog
PROGRAMOWANI

Kasowa Czes 1

KASOWANIE CZES

Prog
PROGRAMOWANI
K P.L.U.

n M

3.1.1 Kasowanie czesciowe wagi

Ta operacja czesciowo kasuje dane na wadze. Kasowanie
jest takie jak w punkcie 3.1. ale BEZ KASOWANIA
FORMATOW ETYKIET.

W tym celu nalezy:

1. Wejs¢ w tryb programowania

2. Nacisna¢ 147 razy.
3.2 PROGRAMOWANIE ARTYKULOW

W celu zaprogramowania artykutdw w wadze nalezy postapic
zgodnie z ponizszymi instrukcjami.

1. Nalezy upewniC sig, czy waga zostata zaprogramowana
jako GLOWNA [patrz rozdziat 7.7].

2. Wej$¢ w tryb programowania naciskajac po kolei | F| 0|

799

3. Nacisngc¢ ﬂ Wyswietli sie kod P.L.U. oraz nazwa
artykutu, ktére mozna podda¢ edycji.

49-MKO0OOPLO
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K 11 P.L.U. 00
n01. 0 M

K 11 P.L.U. 05
n01. 0 M

K 11 P.L.U. 05
no5. 9 OMI M
POMI

4. Wpisac kod artykutu (5 cyfr maksymalnie). Nacisng¢ ﬁ,
aby przejs¢ do nastepnego parametru.

5. Na klawiaturze numerycznej wprowadzi¢ odpowiedni
przycisk bezposredniego dostepu [od 1 do 64].
Nacisng¢ ﬁ, aby przej$¢ do programowania nazwy.

6. Wprowadzi¢ nazwe artykutu [maksymalnie 20 liter] przy
pomocy przyciskow liczbowych / liter.
W drugiej linii wyswietlacza wskazywana jest pozycja
kursora na linii nazwy artykutu (po lewej stronie, za literg

n), kod opowiadajacy znakowi lub symbolowi (wg tabeli w
rozdziale 8.5.) i trzy ostatnio wprowadzone znaki.

Aby przemiesci¢ kursor uzywac klawiszy ﬂ i j

: Aby wprowadzi¢ polskie znaki specjalne lub inne symbole
patrz rozdziat 8.5. Przedstawiane sg one za pomocg
najblizszych znakéw angielskich.

K 11 P.L.U. 05
n06. 59 OMi n
POMI

: Aby zmieni¢ z wielkich liter na mate i odwrotnie nacisna¢
klawisz 32" . Litera M pojawiajaca sie w dolnej prawej czesci
wyswietlacza bedzie przedstawiata aktualng forme pracy: “M”

wielkie litery, “n” mate litery.

: Dwie pierwsze linie wyswietlacza ztozone sg z oémiu
segmentéw z punktem z boku. Z tego powodu przedstawianie
pewnych znakéw nie jest w 100% zgodne z rzeczywistoscig
(np. Litera “K” przypomina litere “t”) lub sg przedstawiane w
ten sam sposdb w przypadku wielkich i matych liter.

;. W przypadku wag z wyswietlaczem alfanumerycznym
(trzecia linia wyswietlacza) sg przedstawiane zawsze
najblizsze znaki angielskie w postaci wielkich liter.

K 11 P.L.U. 05
Cen. 12.50

K 11 P.L.U. 05
Typ. 0

K 11 P.L.U. 05
Sekc 0

Nacisng¢ ﬁ, aby przejs¢ do programowania ceny/kg.

7. Wprowadzi¢ cene artykutu [6 cyfr]. W celu otrzymania
artykutu z ceng otwartg nalezy wpisac 0 jako cene.

Nacisng¢ ﬁ, aby przejs¢ do nastepnego parametru.

8. Wprowadzi¢ typ artykutu:
0 = wazony.
1 = nie wazony.
Nacisng¢ ﬁ, aby przejs¢ do nastepnego parametru.
9. Wprowadzi¢ numer sekcji [od 0 do 9], do ktérej nalezy

artykut.
Pozwala to uzyska¢ wykaz sprzedazy wedtug sekcji.

= Tym formatem okreslamy takze, ktéry format kodu
kreskowego przypisujemy do artykutu. Kazdej sekgciji
przypisywany jest format kodu kreskowego. Wiecej informaciji
patrz rozdziat 6.6 DEFINIOWANIE SECKJI i rodziat 6.2.14
Konf. 14: Format EAN 13.

Nacisng¢ &, aby przejs¢ do programowania formatu
etykiety.
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K 11 P.L.U. 05
Form 1

10.Wprowadzi¢ format etykiety (dotyczy modeli K-2X5), w
ktérym chcemy uzyska¢ wydruk informacji na temat
danego artykutu. Wprowadzi¢ wartos¢ od 1 do 5
odpowiadajaca jednemu z 5 mozliwych formatéw, ktore
mozna zaprogramowac [patrz rozdziat 5.2
PROJEKTOWANIE ETYKIETY].

¢ Aby informacje odnoszace sie do artykutu zostaty
wydrukowane zgodnie z wskazanym formatem etykiety nalezy
wstawi¢ warto$¢ 0 dla parametru FORMAT OGOLNY
ETYKIETY w KONFIGURACJI DRUKARKI [patrz rozdziat 4.
KONFIGURACJA DRUKARKI].

K 11 P.L.U. 05
VAT. 2

K 11 P.L.U. 05
D Przy 000020

K 11 P.L.U. 05
Tara 0.120

K 11 P.L.U. 05
T207 14 N M
POMARAN

Nacisna¢ ﬁ, aby przej$¢ do okreslenia stawki VAT-u.

11.Wprowadzi¢ jedng z 5 stawek V.A.T. (od 1 do 5), jakg
mozna przyporzadkowaé artykutowi [patrz rozdziat 3.3
PROGRAMOWANIE STAWEK VAT)].

Nacisng¢ ﬁ, aby przejs¢ do programowania daty
przydatnosci do spozycia.

12.Date przydatnosci do spozycia mozna zaprogramowac
w nastepujacy sposoéb (dotyczy modeli K-2X5):

1. Data bezwzgledna w formacie ddmmirr (dzien,
miesigc, rok).
2. Liczba dni od daty wydrukowania etykiety.

Nacisng¢ ﬁ, aby przej$¢ do programowania fary wiasciwej
dla artykutu.

13.Tara artykulu. To pole przeznaczone jest do
wprowadenia tary wiasciwej dla produktu. Istniejg dwa
sposoby wprowadzenia tej wartosci:
1. Przy pomocy klawiatury numerycznej
2. Przez umieszczenie na szalce opakowania do
tarowania i nacisniecie przycisku ﬂ

Nacisng¢ ﬁ, aby przejs¢ do okreslania tekstow
opisujacych artykut PLU.

14.Wprowadzi¢ teksty przyporzadkowane do PLU dotyczy
modeli K-2X5). Kazdy artykut moze mie¢ do 3 linii tekstu
z maksymalnie 20 znakami. Mozna wprowadzi¢ tekst,
skfadniki lub potgczenie tekstu i sktadnikow.

Skiadniki sga kodowane [patrz rozdziat 8.6 KODY
SKtADNIKOW] i zajmujq tylko 2 znaki w pamieci wagi
ktore identyfikujg kod w linii tekstowej. Jesli w jednej linii
wprowadzane sg tylko sktadniki moze ich by¢ do 10 w
linii, niezaleznie od ich dtugosci.

Do wpisywania znakéw w liniach tekstowych uzywa sie
klawiatury z liczbami i literami. Ogolnie wprowadzanie
znakdw polskich lub symboli wykonywane jest w sposob
opisany w punkcie 6 odnoszgacym sie do nazwy artykutu.

49-MKO0OOPLO
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K 11 1.2200
T215 0 n

K 11 P.L.U. 05
T217 0 n
PAPRYKA

Aby wprowadzi¢ sktadniki nalezy postepowaé w
nastepujacy sposob:
1. Nacisng¢ ﬂl

2. W gornej prawej czesci wyswietlacza pojawi sie i

bedzie pulsowaé litera “I” Wprowadzi¢ kod

odpowiadajacy sktadnikowi wedtug listy z rozdziatu

8.6.

3. Nacisnagé ﬂ . W tym momencie skfadnik zostanie
przypisany do linii tekstu i pojawi sie na
wyswietlaczu.

;. Po wprowadzeniu kodowanego sktadnika automatycznie
na jego konhcu pojawia sie przecinek. Aby za ostatnim
sktadnikiem pojawita sie kropka nalezy po wprowadzeniu

stadnika wprowadzi¢ “,” postepujac zgodnie ze wskazaniami w
rozdziale 8.5.

K 11 P.L.U. 05
T207 14 N M
POMARAN

K 11 P.L.U. 05
T214 55 E n
POMARANCZE-/E

K 11 1.2200
T212 PAPRYKA
PAPRYKA

K 11 P.L.U. 05
D Dod 000045

Podczas wprowadzania linii tekstowych na wyswietlaczu
beda pojawiac sie:

- W drugiej linii wy$wietlacza na poczatku wskazywany
jest numer linii tekstowej, na ktorej jest (np. “T2”
wskazuje ze jest to druga linia tekstu), bezposrednio
za pozycjg kursora w linii, kod odpowiadajacy
znakowi lub symbolowi (wedtug tabeli w rozdziale
8.5.) i sam znak. Dalej na prawo pojawia sie litera “M”
lub “n” w zaleznosci czy pisze sie w wielkich czy
matych literach.

- Przedstawianie skfadnikow na wysSwietlaczu jest
nastepujace: kiedy kursor w linii tekstu nie znajduje
sie na pozycji zajmowanej przez skfadnik to w linii
alfanumerycznej  (trzecia  linia  wyswietlacza)
wyswietlajg sie znaki specjalne. Kiedy kursor w linii
tekstu znajduje sie na pozycji zajmowanej przez
sktadnik to w pierwszej linii wySwietlacza obok
migajacej litery “I” pojawi sie zawsze kod przypisany
temu sktadnikowi, a w drugiej i trzeciej linii zostanie
wys$wietlona czes¢ tekstu sktadnika.

W celu wprowadzenia linii tekstu nalezy nacisna¢ ﬁ
Nacisng¢ ﬁ aby okresli¢ dodatkowg date.

15.Wprowadzi¢ dodatkowa date. Dafe wprowadza sie w
taki sam sposdb jak opisano w punkcie 12.

Nacisgc¢ ﬂ, aby zapisa¢ artykut do pamieci. Teraz mozna
przejs¢ do programowania nastepnego artykutu lub nacisac
ﬂ, aby powréci¢ do poczatkowego trybu programowania.

: Na kazdym etapie programowania artykutu mozemy

otrzyma¢ wydruk z catg informacjag do tego momentu
zaprogramowana dla tego artykutu naciskajac klawisz PLU| .
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Prog

PROGRAMOWANI

VAT. 1 00.00
TYPY VAT

VAT. 1 15.00
TYPY VAT

VAT. 2 00.00
TYPY VAT

Prog

PROGRAMOWANI

Prog TAR 1
0.000
TARA

Prog TAR 1
0.085
TARA

Prog TAR 2
0.000
TARA

3.3 PROGRAMOWANIE STAWEK VAT

Kazdemu artykutowi zaprogramowanemu w wadze mozna
przyporzadkowac jedng z 5 stawek V.A.T. [patrz rozdziat 3.2].
Stawke definiuje sie w nastepujacy sposob:

1.

3.

Upewni¢ sie, czy waga zostata skonfigurowana jako
GLOWNA.

Nacisnac¢ po kolei nastepujace przyciski # F| 0| 7| 9] 0]
aby wejs¢ w tryb programowania.

Nacisng¢ ﬂ, aby wybra¢ programowanie stawek VAT.

Na wyswietlaczu ukaze sie pole stawki VAT do
zaprogramowania.

4,

Przy pomocy klawiatury numerycznej wprowadzi¢
wymagang wartos¢ procentowg stawki VAT. Poprawki
mozna wprowadzacé przy pomocy przycisku g

Nacisng¢ ﬂ, aby zapamieta¢ wartos¢. Nastepnie mozna
programowac¢ nastepng stawke. Nacisngé ﬂ aby

powrdci¢ do poczatkowego trybu programowania [punkt
2].

3.4 PROGRAMOWANIE TAR

Wagi posiadajg mozliwos¢ zaprogramowania 9 tar. W celu
przyporzadkowania uprzednio zdefiniowanych tar nalezy
postgpi¢ zgodnie z ponizszymi instrukcjami.

1.

Upewni¢ sig, czy waga zostata skonfigurowana jako
GLOWNA.

Nacisng¢ po kolei nastepujgce przyciski ﬂ ﬂ q ﬂ ﬂ q,
aby wejs¢ w tryb programowania.

Nacisng¢ ﬂ, aby wybra¢ programowanie rodzaju tary.
Na wyswietlaczu ukaze sie pole wartosci pierwszej tary.

Nacisna¢ ﬂ tyle razy ile to bedzie potrzebne, aby
wyswietli¢ odpowiednig tare do zaprogramowania.

Wprowadzi¢ wartos¢ masy tary poprzez umieszczenie
opakowania na szalce wagi i nacisniecie ﬂ lub
bezposrednio  wpisa¢  odpowiednia  wartos¢ na
klawiaturze numeryczne;.

Do poprawienia btedu uzywac przycisku g

Nacisng¢ ﬂ aby zapisa¢ wartos¢ w pamieci i przejs¢ do
programowania nastepnej tary [punkt 2]. Nacisng¢ ﬂ ﬂ aby
powréci¢ do normalnego trybu pracy.

49-MKO0OOPLO
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Sprzedawcy

Aktyw

Aktyw
Kod 34524

Aktyw 05 68 n
Piotr

Dezak

Dezak
Kod 34524

Dezak
Piotr

3.5 LOGOWANIE | WYLOGOWANIE. KLAWISZE
SPRZEDAWCOW

W celu aktywowania przyciskdw pamieci sprzedawcow nalezy
postgpi¢ zgodnie z ponizszymi instrukcjami:

1. Wprowadzi¢ nastepujacg sekwencje: ﬂ ﬂ q ﬂ Q q

2. Nacisng¢ ﬂl Z boku po prawej stronie wyswietlacza
zaczng pojawiac sie identyfikatory klawiszy pamieci (V1,

V2, .

.). Te z nich, ktére migoczg bedg nieaktywne,

natomiast te, ktére nie wykazujg migotania sg aktywne.

Aby zarejestrowa¢ nowego sprzedawce nalezy:

1.

2. Nacisng¢ przycisk sprzedawcy,

Nacisnag +|

ktéry chcemy
zmienic.

Wprowadzi¢ 5 cyfrowy kod w celu identyfikacji
sprzedawcy. Nacisng¢ ﬂ

Wprowadzic¢ imie/nazwisko sprzedawcy
[maksymalnie 20 znakow]. Aby wpisac znaki (takze
polskie i specjalne) postepuje sie doktadnie w taki
sam sposob, jak przy wprowadzaniu nazwy artykutu.
[patrz rozdziat 3.2 PROGRAMOWANIE
ARTYKULOW|.

W pierwszej linii wySwietlacza pokaze sie potozenie
kursora, kod znaku, gdzie znajduje sie Kkursor
(zgodnie z tabelg zamieszczong w ustepie 8.5) i
litera “M” albo “n” zaleznie od tego, czy bedziemy
pracowac z duzymi czy z matymi literami.

5. Nacisnaé ﬂ aby zapisac konfiguracje w pamieci

Aby wyrejestrowac istniejgcego sprzedawce nalezy

1.

Nacisnag¢ .

Nacisng¢ przycisk sprzedawcy, ktérego chcemy
zmieni¢. W drugiej linijce wys$wietlacza pojawi sie
jego kod.

Nacisng¢ dwukrotnie ﬂ Po pierwszym nacisnieciu
na wyswietlaczu pojawi sie nazwisko przypisane do
kodu.

Nacisng¢ ﬂ ﬂ aby powrdécic¢ do trybu pracy normailne;.

;. Naciskajac klawisz ﬁ mozna uzyskac wydruk listy kodéw i
nazwisk przypisanych do obszaru pamieci sprzedawcow .
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PROGRAMOWANI

Kla Bez
K 0 Kila
KLAW BEZPOSRE

Kla Bez
K 123 Kla 04
KLAW BEZPOSRE

3.6 PRZYPORZADKOWANIE PRZYCISKOW

BEZPOSREDNIEGO DOSTEPU

Istnieje inny sposdb  przyporzadkowania  przyciskow

bezposredniego dostepu do kodéw PLU zapisanych w

pamieci bez wchodzenia do programowania artykutdw
[rozdziat 3.2]. w tym celu nalezy:

1. Nacisnaé po kolei przyciski: * F| 0| 7| 9| 0|

2. Nacisna¢ 6/-

W drugiej linii wyswietlacza zostanie przedstawiony kod
danego artykutu oraz przypisany mu klawisz dostepu
bezposredniego. Na klawiaturze numerycznej wprowadzi¢ kod
artykutu, po czym nacisna¢ przycisk nastawy, ktéry chcemy
mu przyporzadkowac.

Nacisng¢ #, aby zapisa¢ w pamieci przyporzadkowanie |
przejs¢  do programowania nastepnego przycisku
bezposredniego dostepu lub nacisna¢ [F|, aby powréci¢ do
poczatkowego trybu programowania [punkt 3].

49-MKO0OOPLO
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P Wydruku
Odle Wyj. 060
ODLE WYJSC

4 KONFIGURACJA DRUKARKI

Ta opcja programowania umozliwia okreslenie trybu pracy
drukarki wagi. W tym celu nalezy:

1. Wprowadzi¢ sekwencje: ﬂ ﬂ Q ﬁ Q q
2. Nacisng¢ ﬂ

3. Na klawiaturze numerycznej wprowadzi¢ wymagang
warto$¢ dla parametru: ODLEGLOSC WYJSC DLA
ETYKIETY (TYLKO MODELE K-2X5). Parametr ten
okresla dtugosci etykiety za ostatnig wydrukowanag linig i
jest wyrazony w jednostkach dop (punktéw drukowania 1
mm = 8 dop). Warto$¢ maksymalna wynosi 300.

;' Za pomocqg tego parametru reguluje sie wielkos¢ wolnej
czesci etykiety po wyjsciu ze szczeliny drukarki. Ogdlnie rzecz
biorgc zbyt mata wielko$¢ tego odcinka moze powodowaé
sytuacje, w ktérej koncowka etykiety pozostanie przyklejona
do nosnika papierowego i nie bedzie sie mogta uwolnic.
Zalezy to takze w znacznym stopniu od warto$ci parametru
ODLEGLOSC GLOWICY-OPTO, opisanego w dalszej cze$ci.

P Wydruku
Kontrast 5
KONTRAST

Nacisng¢ ﬁ, aby zapisa¢ w pamieci nastawe | przejs¢ do
nastepnego parametru.

4. Na klawiaturze numerycznej wprowadzi¢ wymagang
wartos¢ KONTRASTU WYDRUKU. Mozna wybrac
pomiedzy wartosciag 0 a 9. Im wieksza wartosc
parametru, tym  wyrazniejszy  bedzie = wydruk.
Standardowa warto$¢ kontrastu, kiedy gtowica jest nowa
wynosi 5.

« Wraz ze zuzywaniem sie gtowicy drukarki mozna
stopniowo zwieksza¢ wartos¢ tego parametru, tak aby jakos¢
wydruku byta zawsze taka sama. Takie dziatania pozwolg
takze na maksymalne wydtuzenie zywotnosci samej gtowicy.

P Wydruku
Format Etyk. 2
FOR ETYKIETY

Nacisng¢ ﬁ, aby zapisa¢ nastawe i przejs¢ do
nastepnego parametru.

5. Wprowadzi¢ wymagang wartos¢ dla FORMATU
OGOLNEGO ETYKIETY (TYLKO MODELE K.2X5).
Parametr ten wskazuje, ze format danej etykiety bedzie
stosowany dla wszystkich artykutéw, kiedy pracuje sie z
uzyciem etykiet.

Mozna wprowadzic¢ nastepujgce wartosci:
‘1" do '5°- identyfikuje numer okreslajacy format
etykiety, ktéra bedzie drukowana, wybrany
z posrod pieciu mozliwych do
zaprogramowania [patrz rozdziat 5.2 w
dalszej czesci]. Dla wszystkich artykutow
zostanie zastosowany taki sam format
niezaleznie od formatéw przypisanych

poszczeg6lnym produktom zgodnie z
rozdziatem 3.2 ~PROGRAMOWANIE
ARTYKULOW.

‘0’- zgodnie z  wybranym artykutem  bedzie

drukowany taki format etykiety, jaki jest mu
przypisany, jak zostalo to opisane w rozdziale
3.2.
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P Wydruku
Naglowek. 3
NAGLOWEK

P Wydruku
Kon Parago 1
KONIEC PAR

P Wydruku
Odl Op-Gl 21
ODLE OPTO-GLO

Nacisng¢ ﬁ aby zapisa¢ nastawe i przejs¢ do
nastepnego parametru.

Wprowadzi¢ wymagang warto$é dla NAGHOWKA
(TYLKO MODELE K.2X5). Parametr ten okresla forme w
jakiej drukowaé sie bedzie OBSZAR NAGLOWKA na
etykiecie.

Obszar nagtéwka stanowi strefe nadruku w formie
prostokatnej usytuowanego w goérnej czesci etykiety.
Szerokos¢ tego prostokata jest w istocie szerokoscig
drukowania etykiety, natomiast jego wysoko$¢ wynosi
okoto 7 mm.. Podczas realizacji posuwu przez silnik
urzadzenia do etykiet ta powierzchnia lezy poza
mozliwoscig drukowania, chyba ze sie cofnie silnikiem
tasme o te 7 mm. Za pomocg tego parametru mozemy
doktadnie wyregulowac potozenie etykiety.

Przy  ustawianiu nagtébwka mozna wprowadzac
nastepujace wartosci:

‘0’- wycofuje posuw silnika bez drukowania w
obszarze nagtéwka.

1’- nie wycofuje posuwu silnika, ale tez obszar
nagtbwka nie jest drukowany. Taka opcja
uzywana jest w przypadku, kiedy obszar ten jest
juz zadrukowany w preprincie etykiet.

'2"- silnik posuwu wycofuje sie, a powierzchnia
nagtéwka podlega zadrukowaniu. Opcji tej uzywa
sie, kiedy w obszarze nagtdwka zamierza sie
umiesci¢ dane o charakterze zmiennym, inaczej
mowigc zaleznych od wybranego artykutu (Np.
NAZWA ARTYKULU, WAGA, itd.).

"3’- Nie wycofuje ruchu silnika i zadrukowuje obszar
nagtdwka nastepnej etykiety. Opcja ta jest
uzywana, kiedy dane przeznaczone do
drukowania na tej powierzchni sg state dla
wszystkich drukowanych etykiet (Np. NAZWA
FIRMY, ADRES, itd.).

Nacisng¢ ﬁ aby zapisa¢ nastawe | przejs¢ do
nastepnego parametru.

Przy pomocy klawiatury numerycznej wprowadzi¢ liczbe
wymaganych pustych linii po osiggnieciu KONCA
PARAGONU. Parametr ten wskazuje Iliczbe nie
zapisanych linii na paragonie po zakonczeniu drukowania
na nim. Mozna wybiera¢ pomiedzy 0 a 9.

Nacisng¢ ﬁ zapisa¢ nastawe i przejs¢ do nastepnego
parametru.

Przy pomocy klawiatury numerycznej wprowadzic¢
wymagang warto$é dla ODLEGEOSCI GEOWICY OPTO
DO ETYKIET (TYLKO MODELE K.2X5). Parametr ten
wskazuje odlegtos¢ w jednostkach dop (punktu
drukowania: 1mm = 8 dop) pomiedzy skrajnym dolnym
punktem etykiety poprzedniej a pierwszym pionowym
punktem drukowania etykiety biezgcej (y=0). Wartos¢
maksymalna wynosi 99 (12,38 mm).

Parametr ten jest uzyteczny w przypadku, kiedy

wykorzystuje sie do maksimum powierzchnie zadruku
etykiety. W przypadku etykiety bardzo zapetnionej pozwala na
jej pionowe wycentrowanie.

49-MKO0OOPLO
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¥ parametr ten i parametr ODLEGtOSC WYJSC DLA
ETYKIETY sg wzajemnie zalezne. W przypadku koniecznosci
wprowadzenia zmian, zalecamy, aby najpierw ustawi¢
parametr ODLEGLOSC GrOWICY OPTO DO ETYKIETy a
nastepnie parametr ODLEGYOSC WYJSC DLA ETYKIETY.

Typ Papier
RODZAJ PAPIER

5

9. Nacisng¢ ﬂ aby zapisac konfiguracje w pamieci.

4.1 SZYBKA ZMIANA RODZAJU PAPIERU

1. Nacisna¢ SHIFT| PT]|

2. Wybrac tryb pracy zgodnie z opisem podanym w rozdziale
6.2.4 Konf. 04: Rodzaj papieru.

Nacisngc¢ ﬂ
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5 PROJEKTOWANIE PARAGONU |
ETYKIETY

5.1 PROJEKTOWANIE PARAGONU

Przy programowaniu paragonu projektowanie wygladu
ogranicza sie do zaprogramowania linii nagtéwka. Pozostata
czes$¢ konfiguracji jest zdefiniowana wczesniej, z wyjatkiem
parametrow, ktore zostaty opisane w dalszej czesci w
rozdziale 6.2 KONFIGURACJA OGOLNA.

Mozna zaprogramowa¢ maksymalnie 8 linii nagtéwka
paragonu, w kazdej linii 13 lub 26 znakéw w zalezno$ci od
wielkosci czcionki.

;. Informacje zawarte w nagtéwkach paragonéw mogg
by¢ wykorzystywane przy etykietach. Przy definiowaniu
etykiet istniejg pola, ktére identyfikujg sie z 8 nagtéwkami.
Normalnie zawarte informacje dotyczg przedsiebiorstwa:
nazwa, adres, telefon, itd. (patrz rozdziat 5.2 w dalszej
czesci instrukcii)

Aby zaprogramowac nagtowki nalezy wykona¢ nastepujgce
Cczynnosci:

1. Upewni¢ sie, czy waga zostata skonfigurowana jako
GLOWNA oraz czy parametr nagtéwka wynosi 1 [patrz
rozdziat 6.8]. ponizsza tabela stosuje sie do wszystkich
dalszych procedur.

Przycisk | Funkcja

Powrét do trybu programowania
Kasowanie danych

Drukowanie zapamietanych danych
Przejscie do programowania
nastepnej pozycji
Powrét do
poprzedniej pozyciji
Wstawienie pustej linii
Wysrodkowanie linii tekstu
Zapisanie linii do pamieci

[+ [X[O[m]

programowania

| * S

Flo]7]9
aJJJJ Prog 2. Wpisac sekwgncje: ﬂ F| 0] 7| 9] 0] , aby wejs¢ w tryb
2 PROGRAMOWANI programowania.
3. Nacisngc¢ ﬂ, aby wybra¢ programowanie linii nagtowka.
L. 104 Pierwsza pulsujgca cyfra oznacza numer linii, ktéra sie
programuije.
NUMER LINII
Wprowadzi¢ cyfre od 1 do 8 odpowiadajaca edytowanej
linii. Linie 1 do 4 stanowig nagtéwek paragonu przed linig
daty i godziny; linie 5 i 6 znajdujg sie ponizej linii
podsumowania klienta, a linie 7 i 8 znajdujg sie na dole
paragonu.
49-MKOOOPLO 22
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Nacisng¢ ﬂ, aby przejs¢ do programowania typu
czcionki.

4. Wprowadzi¢ cyfre od 0 do 4, aby zaprogramowac typ
czcionki zgodnie z ponizszymi kodami:

‘0’ - Linia nie zostanie wydrukowana na paragonie.

‘1’ - Czcionka zwykia: 26 znakéw w linii.

‘2’ - Czcionka o podwdjnej szerokosci: 13 znakdéw w linii.

‘3’ - Czcionka o podwdjnej wysokosci: 26 znakdw w linii.

‘4’ - Czcionka o podwdjnej szerokosci i wysokosci: 13
znakoéw w linii.

Nacisng¢ ﬂ, aby przejs¢ do programowania kontrastu.
5. Trzecia cyfra oznacza kontrast wydruku. Nalezy

wprowadzi¢ wartos¢ 4, aby uzyska¢ kontrast wydruku
paragonu [wartos¢ standardowal.

: Parametry opisane poprzednio dotyczace typu czcionki i
kontrastu odnosza sie tylko do drukowania na tych liniach w
paragonie. Przy etykiecie osobiscie definiuje sie typ i rozmiar
liter (patrz rozdziat 5.2. w dalszej czesci)

4
3 L. 134
CZCION WYS X 2
4
L. 134
KONTRAST
4
L.134 P.12. 51 n
NOVITUS
9 L.134 PO1. O n
A
4F 79
0| Prog
PROGRAMOWANI

Nacisna¢ ﬂ, aby wprowadzi¢ programowany tekst linii.

6. Wprowadzi¢ tekst odpowiedniej linii przy pomocy
klawiatury alfanumerycznej. Aby wprowadzi¢ znaki
(réwniez polskie i specjalne) nalezy postepowac
doktadnie tak samo, jak przy wprowadzaniu nazwy
artykutu  [patrz  rozdziat 3.2 PROGRAMOWANIE
ARTYKULOW].

W pierwszej linijce wyswietlacza wskazuje sie aktualng
pozycje kursora, kod znakéw zgodnie z tabelg zawartg w
rozaziale 3.5, i wybor duzych liter “M” albo matych liter
“n”.

Po wpisaniu ostatniego znaku w linii  mozna
wysrodkowac tekst przez nacisniecie ﬂ

7. Nacisng¢ ﬂ, aby zapisa¢ w pamieci zaprogramowang
line. Nastepnie mozna programowac¢ nastepng linie
wykonujac podane czynnosci od punktu 4.

8. Nacisngc ﬂ aby powréci¢ do poczatkowego trybu
programowania, a nastepnie nacisng¢ ﬂ aby rozpocza¢
tryb normalnej pracy.

5.2 PROJEKTOWANIE ETYKIETY

Ten tryb pracy obowigzuje tylko dla modeli K-2X5.

Jeden z 5 dostepnych formatow etykiet projektuje sie zgodnie
Z ponizszym opisem: [w dowolnej chwili mozna opusci¢ ten
tryb pracy naciskajac F|

1. Wejsé w tryb programowania wpisujac sekwencje: # [F| 0|

799
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M For. 0

FORMAT

For. 1
1] Sz. 000 DI.
FORMAT

000

For. 1
Sz. 432 DL
SZERO

000

2. Nacisng¢ PLU|.

3. Wprowadzi¢ numer wymaganego formatu etykiety (cyfra
od 1 do 5).

Nacisng¢ ﬁ aby przejs¢ do definiowania wymiarow
etykiety.

4. Wprowadzi¢ dane dla szerokosci etykiety w postaci
punktéw drukarki wagi (dops). W tym celu pomnozy¢
warto$ci w milimetrach przez 8 (1 mm = 8 dops).
Maksymalna dozwolona wartos$¢ wynosi 432.

;.Maksymalne dopuszczalne wymiary etykiety sg 60 mm. x
70 mm. Gtowica drukujgca ma szerokos$¢ 54 mm. (432 dops)
co pozwala na zachowanie na etykiecie margineséw
bocznych o szerokosci tacznie ok. 6 mm. Z tego wzgledu
maksymalny wymiar szerokosci dla etykiety o szerokosci na
przyktad 60 mm bedzie wynosit 432 a nie 480 (60 x 8).

For. 1
Sz. 432 DL
DLUGO

480

000
Zapiza
FORMAT

Nacisng¢ ﬁ aby przej$¢ do definiowania wysokosci
etykiety.

5. Wprowadzi¢ dane dotyczace dtugosci etykiety w postaci
punktéw wydruku (dops). W tym celu pomnozy¢ wartosci
w milimetrach przez 8 (1 mm = 8 dops) Maksymalna
dozwolona warto$¢ wynosi 560.

Nacisng¢ ﬂ

6. Przy pomocy klawiatury numerycznej wprowadzi¢ kod
pola, ktéra ma ukazac sie na etykiecie [patrz ponizsza
tabela).

Jezeli poddaje sie edycji format poprzednio zdefiniowany,
nacisng¢ ﬂ lub j aby wejs¢ w pole, ktore ma byc¢
zmienione.

49-MKO0OOPLO
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Seria K

Pola Opis Pola Opis

1 Kod kreskowy (EAN 13) 63 3 linia tekstu ,NALEZN.”

2 Naleznos¢ 64 4 linia tekstu ,kg” lub ,SZTUKI"

3 Masa lub ilos¢ 65 5 linia tekstu ,zt/kg.” lub “zi/Sztuka”

4 Godzina 66 6 linia tekstu ,zI”

6 Cena 67 7 linia tekstu ,MASA” lub ,SZTUKI"

7 Data biezaca 68 8 linia tekstu ,zt/kg” lub ,zt/Sztuka”

8 Data przydatnos$ci do spozycia 69 9 linia tekstu ,Zapakowano:”

9 Data dodatkowa 70 10 linia tekstu ,Najlepiej”

12 Nazwa 71 11 linia tekstu ,Przechowywac¢”

13 1 linia tekstu artykutu 72 12 linia tekstu ,TALON KASOWY”

14 2 linia tekstu artykutu 73 13 linia tekstu ,SUMA”

15 3 linia tekstu artykutu 74 14 linia tekstu ,MASA kg.” lub ,SZTUKI"
16 Kod artykutu 75 15 linia tekstu ,NALEZNOSC”

17 1 linia nagtéwka paragonu 76 16 linia tekstu ,Data”

18 2 linia nagtéwka paragonu 77 17 linia tekstu ,Nalezy”

19 3 linia nagtéwka paragonu 78 18 linia tekstu , TARA”

20 4 linia nagtéwka paragonu 79 19 linia tekstu ,Numer Partii:"

21 5 linia nagtéwka paragonu 80 20 linia tekstu ,spozy¢ przed:”

22 6 linia nagtowka paragonu 81 21 linia tekstu ,°C”

23 7 linia nagtéwka paragonu 82 22 linia tekstu ,w lodéwce”

24 8 linia nagtowka paragonu 83 23 linia tekstu ,PROMOCJA"

25 Tara 84 24 linia tekstu ,NETTO”

33 Sekcja 85 25 linia tekstu ,RABAT”

53 Cena jednostkowa w EURO 86 26 linia tekstu ,Euro”

55 Kurs wymiany Euro 87 27 linia tekstu “Euro/kg” lub “Euro/Sztuka”
56 Nalezno$¢ w Euro (Suma w Euro) 88 28 linia tekstu “Euro/Sztuka” lub “Euro/kg”
58 Data kompletna (01 MAJ 2000) 90 30 linia tekstu “----- TALON KASOWY ----- “
61 Linia 1 tekstu: ,MASA” lub ,SZTUKI"

62 2 linia tekstu ,CENA”"
110 Masa ogétem 114 Tekst: “Masa ogdtem:”
111 Nalezno$¢ ogotem 115 Tekst: “Suma ogétem:”
112 Kod PLU sumy ogétem 116 Tekst: “Kod:"
113 Liczba operacji 117 Tekst: “Liczba operacji:”

;' Na etykiecie moze wystgpi¢ maksymalnie 40 pdl.

Pola etykiety dla wotowiny - patrz rozdziat 8.12.6 ponizej.

075 X.000 Y.000
LTe1t5 O.0 R.00
TEK 15 NALEZNOS

075 X.050 Y.100
LTe1t5 O.0 R.00
TEK 15 NALEZNOS

7.

Wprowadzi¢ wspéirzedne X i Y, obrét i rodzaj
czcionki.

Nacisna¢ X
parametréw.

aby wejS¢ w programowanie réznych

Wspotrzedne X i Y wskazujg pozycje pola wybranego
wewnatrz obszaru zadruku etykiety. Wspotrzedna X
dotyczy potozenia w poziomie, natomiast wspotrzedna Y
odnosi sie do potozenia w pionie (patrz rysunek w dalszej
czesci). Obydwie wartosci zdefiniowane sg w puntkach
drukarskich (dops) pozostajgc w relacji 8 dops = 1 mm.

Wspotrzednym X i Y mozna przyporzadkowac¢ wartosci
od 0 do wartosci wymiaru etykiety zgodnie z poprzednio
opisanymi punktami 4 i 5.
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Parametr obrét wskazuje forme w ktoérej pojawi sie na

075 X.050 Y.100 etykiecie wybrane pole po wykonaniu obrotu. Mozliwe sg
LTel5 O.1 R.00 nastepujgce wartosci:
TEK 15 NALEZNOS

‘0’ — brak obrotu.
“1” — obrét 0 90°.
‘2’ — obrét o 180¢°.
‘3’ — obrét o 270°.

Parametr ten pojawi sie w drugiej linijce wyswietlacza z
boku litery “O”.

Wspotrzedne X i Y odnoszg sie do pozycji gornego
lewego rogu umieszczanego pola wzgledem pozycji w
gornej lewej czesci etykiety oznaczonej (X=0;Y=0). Tak
jest gdy pole jest drukowane horyzontalnie (warto$¢
parametru OBROT = 0). Kiedy programuje sie pole
obrécone, pole to przemieszcza sie wzgledem punktu
obrotu (gérnego lewego rogu pola).

Brzeg papieru

podioza e?;lisagt]y
I
g I Y1
— >
I X1 el Y
?rlieg;] . NALEzl{Ogci
etykiety . '
R
| |
— i '

I

Boczny margines
etykiety

: BOCZNY MARGINES ETYKIETY zalezy od ufozenia
etykiety na noéniku papierowym. W standardowych
etykietach wynosi ok. 5-6 mm.

075 X.050 Y.100 Rodzaj czcionki wskazuje na rozmiar litery. Parametr
LTe15 0.1 R.20 pojawia sie w drugiej linijce wyswietlacza z boku litery
TEK 15 NALEZNOS “R”.

Wielkos¢ liter programuje sie wprowadzajgc warto$¢ od 0
do 29, ktora okre$la kroj czcionki i wielkoS¢ liter. Kroje
czcionek sg nastepujace:

PODSTAWOWY KROJ WIELKOSC
CZCIONKI [szerokos$¢ x wysokos¢]
0 12x17
20-40 16 x 28
60 16 x 32
80 6x9
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Seria K

W celu powiekszenia szerokosci lub wysokosci bgdz
szerokosci i wysokosci czcionek nalezy doda¢ numer z

ponizszej tabeli:

NUMER POWIEKSZENIA

POWIEKSZENIE

0 Szeroko$¢ x 1, wysoko$¢ x 1
1 Szeroko$¢ x 2, wysoko$¢ x 2
2 Szeroko$¢ x 3, wysokos$¢ x 3
3 Szeroko$¢ x 4, wysokos$¢ x 4
4 Szeroko$¢ x 5, wysoko$¢ x 5
5 Szeroko$¢ x 1, wysoko$¢ x 2
6 Szeroko$¢ x 2, wysoko$¢ x 1
7 Szerokos¢ x 2, wysokos$¢ x 3
8 Szeroko$¢ x 3, wysoko$¢ x 2
9 Szeroko$¢ x 4, wysoko$¢ x 3
10 Szeroko$¢ x 3, wysokos$¢ x 4
11 Szerokos¢ x 5, wysokos$¢ x 4
12 Szeroko$¢ x 4, wysoko$¢ x 5
13 Szeroko$¢ x 2, wysoko$¢ x 4
14 Szeroko$¢ x 2, wysoko$¢ x 5
15 Szeroko$¢ x 1, wysokos$¢ x 1
16 Szeroko$¢ x 1, wysoko$¢ x 1
17 Szerokos$¢ x 1, wysoko$¢ x 1
18 Szeroko$¢ x 1, wysoko$¢ x 1
19 Szeroko$¢ x 1, wysoko$¢ x 1

Ponizej przedstawiona jest tabela z typami czcionek
uporzadkowana wg ich rozmiarow od najmniejszego do

najwiekszego.

S | o | S50 T s T ot | romeame | S=pong™® | Manngee
80 6X9 1X1 08 1,1 83 6X9 4X4 3,0 45
85 6X9 1X2 08 2,3 92 6X9 4X5 3,0 5,6
86 6X9 2X1 1,5 1,1 7 12X17 2X3 3,0 6,4
0 12X17 1X1 1,5 2,1 13 | 12X17 2X4 3,0 8,5
81 6X9 2X2 1,5 2,3 14 | 12X17 2X5 3,0 10,6
87 6X9 2X3 1,5 3,4 91 6X9 5X4 3,8 45
5 12X17 1X2 1,5 43 84 6X9 5X5 3,8 5,6
93 6X9 2X4 1,5 45 26/46 | 16X28 2X1 4,0 3,5
94 6X9 2X5 1,5 5,6 66 | 16X32 2X1 4,0 4,0

20/40 | 16X28 1X1 2,0 3,5 21/41 | 16X28 2X2 4,0 7,0
60 | 16X32 1X1 2,0 4,0 61 16X32 2X2 4,0 8,0

25/45 | 16X28 1X1 2,0 7,0 27/47 | 16X28 2X3 4,0 10,5
65 | 16X32 1x2 2,0 8,0 67 | 16X322x3 4,0 12,0
88 6X9 3X2 2,3 2,3 33/53 | 16X28 2X4 4,0 14,0
82 6X9 3X3 2,3 3,4 73 | 16X32 2X4 4,0 16,0
90 6X9 3X4 2,3 45 34/54 | 16X28 2X5 4,0 17,5
6 12X17 2X1 3,0 2,1 74 | 16X322X5 4,0 20,0
89 6X9 4X3 3,0 3,4 8 12X17 3X2 45 43
1 12X17 2X2 3,0 43 2 12X17 3X3 45 6,4
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001

X.100 Y.100

KKres 0.0 R.24
KOD KRESKOWY

Fnz | rowame | seehowose | Wisokost | Rzt T owgneue | Stenonost | Wisokose
10 12X17 3X4 4,5 8,5 4 12X17 5X5 7,5 10,6
9 12X17 4X3 6,0 6,4 29/49 16X28 4X3 8,0 10,5
28 /48 16X28 3X2 6,0 7,0 69 16X32 4X3 8,0 12,0
68 16X32 3X2 6,0 8,0 23/43 | 16X28 4X4 8,0 14,0
3 12X17 4X4 6,0 8,5 63 16X32 4X4 8,0 16,0
22/42 16X28 3X3 6,0 10,5 32/52 16X28 4X5 8,0 17,5
12 12X17 4X5 6,0 10,6 72 16X32 4X5 8,0 20,0
62 16X32 3X3 6,0 12,0 31/51 16X28 5X4 10,0 14,0
30/50 | 16X28 3X4 6,0 14,0 71 16X32 5X4 10,0 16,0
70 16X32 3X4 6,0 16,0 24 /44 16X28 5X5 10,0 17,5
11 12X17 5X4 7,5 8,5 64 16X32 5X5 10,0 20,0

W przypadku kodu kreskowego (pole 01) rodzaj czcionki
wskazuje jej wysokos¢. Ta z kolei zdefiniowana jest w
zatgczonej tabeli:

RODZAJ WYSOKOSC RODZAJ WYSOKOSC RODZAJ WYSOKOSC

CZCIONKI (mm) CZCIONKI (mm) CZCIONKI (mm)
0 3.6 11 7.8 22 11,9
1 4.0 12 8.1 23 12,3
2 4.4 13 8.5 24 12,6
3 4.8 14 8.9 25 13.0
4 5.1 15 9.3 26 13.4
5 55 16 9.6 27 13.8
6 5.9 17 10,0 28 14.1
7 6.3 18 10,4 29 14.5
8 6.6 19 10,8 30 14.9
9 7.0 20 11,1
10 7.4 21 11,5

Nacisng¢ ﬂ lub j aby przejs¢ - odpowiednio do przodu lub do
tytu, do nastepnego pola. Nacisngé ﬂ,aby przejs¢ do
nastepnego parametru, a po ostatnim parametrze sekcji,
rozpocza¢ nastepne pole.

Jezeli chce sie wydrukowac prébng etykiete podczas

tworzenia formatu etykiety nalezy nacisng¢ E

W celu wiasciwego zaprogramowania etykiety zalecamy dla

kazdego pola wykonanie nastepujacych krokéw:

a) Zdefiniowac potozenie, obrot i rodzaj czcionki.

b) Nastepnie

wciskajac

klawisz

nalezy wykonac

prébe drukowania

PT. Czynnos¢ ta pozwoli

sprawdzi¢, czy pole etykiety drukuje sie tak, jakbySmy
sobie tego zyczyli i tam, gdzie zamierzalismy.

c) Wykona¢ konieczne nastawy parametrow.

49-MKO0OOPLO
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Seria K

4F 79
o

PLU

075
Wymaza
TEK 15 NALEZNOS

W celu skasowania niepotrzebnego pola nalezy nacisng¢ ﬂ
Na wyswietlaczu ukazuje sie zgdanie potwierdzenia. Jezeli
chce sie usunaé pole, nacisngc ﬂ ponownie, jezeli jednak nie

chce sie usungc¢ sekgcji - nacisngc g
¢

= Nacisng¢ PLU|, aby zobaczy¢
zaprogramowanych parametrow.

liste wszystkich

000
Zapisa
FORMAT

For. 1
Zapisan
FORMAT

Prog
PROGRAMOWANI

For. 0

FORMAT

For. 1
Sz. 432 DI. 480
FORMAT

For. 0

FORMAT

For. 3
Sz. 432 DI. 480
FORMAT

000
Zapisa
FORMAT

For. 3
Zapisan
FORMAT

8. Aby zakonczy¢ programowanie etykiety nalezy wcisngé
ﬂ w momencie, kiedy na wyswietlaczu pojawi sie pole
“00” i komunikat “Zapisa”. Format etykiety w tej formie
zostanie zapisany w pamieci wagi.

Nacisng¢ ﬂ ﬂ aby wyjs¢ z trybu programowania.
5.2.1 Kopia formatu etykiety

Istnieje mozliwos¢ wykonania kopii projektu formatu etykiety
juz wczesniej zaprogramowanej w innym wolnym formacie. W
ten sposéb mozemy tworzy¢ etykiety, ktore réznig sie jedynie
niektéorymi  polami, unikajac koniecznosci powtérnego
wpisywania wszystkich informaciji.

Aby wykona¢ kopie nalezy postepowa¢ w nastepujacy
sposdb:

1. Wejsé w tryb programowania wpisujac sekwencje: *| F| 0|

790,

2. Nacisng¢ PLU|.

3. Wprowadzi¢ numer wymaganego formatu etykiety (cyfra
od 1 do 5) z kt6rej zamierza sie kopiowac.

4. Nastepnie nalezy wcisng¢ klawisz j i numer wolnego
formatu na ktérym zamierzamy kopiowac.

Jezeli to zrobimy, stwierdzimy, ze format, ktéry byt pusty
ma teraz przypisane takie same wymiary etykiety i takie
same pola.

5. Poczawszy od tego momentu mozemy poruszac sie po
polach (Nacisng¢ ﬂ lub j ) i zmieniac je tak, jak chcemy.

6. Aby zachowac to, co skopiowali$my i zmieniliSmy nalezy
wcisngc ﬂw momencie, kiedy na wyswietlaczu pojawi sie
pole “00” i komunikat “Zapisa”. W tej formie format
zostanie zapisany w pamieci.

Nalezy pamieta¢ o tym, ze format przeznaczenia musi
koniecznie by¢ pusty i nie moze zawiera¢ Zzadnych
zaprogramowanych pol.
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4 Fo79l
Q Prog
PROGRAMOWANI
4
Grupa 04
ﬂ NUMER GRUPY
L Hur 0
LIMIT HURTOWNI

6 KONFIGURACJA

Postepujac zgodnie z ponizszymi instrukcjami mozna
dostosowac¢ dziatanie wagi do indywidualnych potrzeb
uzytkownika poprzez przyporzadkowanie odpowiednich
wartosci parametrom konfiguraciji.

6.1 CALKOWITE WYKASOWANIE PAMIECI WAGI

[Patrz rozdziat 3.7 ]
6.1.1 Kasowanie artykutow
[Patrz rozdziat 3.1.1]

6.2 KONFIGURACJA OGOLNA

1. Upewni¢ sig, czy waga zostata zaprogramowana jako
GLOWNA. Ponizsza tabela ma zastosowanie do
wszystkich dalszych procedur.

Przycisk | Funkcja
Powrét do trybu programowania
Kasowanie danych

(O[]

X Drukowanie konfiguraciji

Xx" Bezposredni dostep do parametru
XX

ﬂ Zapisanie wartosci i przejscie do

nastepnego parametru

2. Wejs¢ w tryb programowania naciskajgc po kolei
nastepujace przyciski F| 0| 7 9] 0|

3. Nacisngc¢ ﬂ aby wejs¢ w tryb programowania
parametrow konfiguraciji.

4. Wprowadzi¢ numer grupy, do ktérej nalezy waga [0d 00
do 99].
Nacisng¢ ﬂ aby przejS¢ do programowania limitu
hurtowego.

5. Wprowadzi¢ wartos¢ [6 cyfr] ilosci w sumie pienieznej,
powyzej ktorej klient uwazany bedzie za hurtownika.
Opcja ta pozwala, aby na liscie numer 3 [Patrz rozdziat
2.12 RAPORT ] mozna byto odrozni¢ reszte operacji
przekraczajacych tg sume.

Nacisng¢ ﬂ aby zapisa¢ dane do pamieci. Inne
parametry nastawia sie w sposob opisany w ponizszych
podrozdziatach.

49-MKO0OOPLO
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Konf 00
KOD KRESKOWY

Konf 01
OBLICZ RESZTY

Konf 02

USTAL TARY

6.2.0 Konf. 00: Kod kreskowy

Nalezy poda¢ wadze informacje, czy kod kreskowy ma byc
drukowany i w jakich przypadkach:

‘0’ - Kod kreskowy wystepuje gdy wynik podsumowania
jest dodatni [wartos¢ standardowal

‘1’ - Kod kreskowy wystepuje zawsze. Gdy wynik
podsumowania jest ujemny, kod ukazuje sie z
wartoscig zerowa.

‘2’ - Bez kodu kreskowego.

‘3’ - Kod kreskowy wystepuje zawsze z podaniem wartosci
bezwzglednej wyniku podsumowania.

W celu wprowadzenia zmiany wartosci:

1. Upewni¢ sig, czy waga zostata skonfigurowana jako
GLOWNA. Nalezy wejS¢ w tryb konfiguracji ogolnej i
wyszuka¢  parametr 00. [Patrz  rozdziat 6.2
KONFIGURACJA].

2. Wprowadzi¢ jedng z podanych powyzej wartosci, np. 3.

3. Nacisngc¢ ﬂ aby zapisac¢ parametr w pamieci i przejs¢ do
programowania nastepnego parametru.

6.2.1 Konf. 01: Obliczanie reszty (tryb paragonow)
Przy pomocy tego parametru ustala sie, czy waga ma obliczaé
nalezng reszte przed wydrukowaniem paragonu. W tym celu
nalezy:
1. Wejs¢ w tryb konfiguracji ogolnej i wyszuka¢ parametr 01
[patrz rozdziat 6.2 KONFIGURACJA]. Dwie mozliwe
wartosci majg nastepujace znaczenie:

‘0’ - Bez obliczania reszty [warto$¢ domysina]
‘1’ - Obliczanie reszty.

2. Przy pomocy klawiatury numerycznej wprowadzi¢
wymagang wartosc.

3. Nacisnag¢ ﬂ aby zapisa¢ wprowadzone zmiany.
6.2.2 Konf. 02: Zapamietanie tary

Przy pomocy tego parametru ustala sie, czy waga zachowa w
pamieci tare. W tym celu nalezy:

1. Wejs¢ w tryb konfiguracji ogdlnej i wyszuka¢ parametr 02
[patrz rozdziat 6.2 KONFIGURACJA]. Dwie mozliwe
wartosci majg nastepujace znaczenie:

‘0’ - Tara jest zachowana [warto$¢ domysina]
‘1’ - Tara nie jest zachowana.

2. Przy pomocy klawiatury numerycznej wprowadzi¢
wymagang wartosc.

3. Nacisngc¢ ﬂ aby zapisa¢ w pamieci wprowadzone
zmiany.
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RODZAJ PAPIER

6.2.3 Konf. 03: Zachowanie ceny

Przy pomocy tego parametru ustala sie, czy waga powinna
zachowa¢ w pamieci cene. [Gdy naci$nie sie ﬂ to po zdjeciu
produktu z szalki cena wprowadzona do wagi nie zostanie
skasowanal. W tym celu nalezy:

1.

Wejs¢ w tryb konfiguracji ogdélnej i wyszukaé parametr 03
[patrz rozdziat 6.2 KONFIGURACJA]. Dwie mozliwe
wartosci majg nastepujace znaczenie:

‘0’ - Cena jest zachowana [wartos¢ domysina]
‘1’ - Cena nie jest zachowana.

Przy pomocy klawiatury numerycznej wprowadzic
wymagang wartosc.

3. Nacisnag¢ ﬂ aby zapisa¢ wprowadzone zmiany.

6.2.4 Konf. 04: Rodzaj papieru i tryb pracy

Przy pomocy tego parametru ustala sie, jaki rodzaj papieru i
tryb pracy uzywa sie w wadze. W tym celu nalezy:

1.

Wejs¢ w tryb konfiguracji ogélnej i wyszukaé parametr 04
[patrz rozdziat 6.2 KONFIGURACJA]. Dwie mozliwe
wartosci majg nastepujace znaczenie:

Modele K-2XO0:

‘0’ - Paragon [operacje sg gromadzone w oczekiwaniu
na polecenie podsumowania]

‘1’ - Paragon na operacje [paragon drukuje sie dla
kazdej operacji]

Modele K-2X5:

‘0’ - Papier ciagty, tryb paragonu

‘1’ - Papier ciagty, tryb jednostkowy [paragon drukuje sie
po kazdej operacji]

‘2’- Papier ciagty, tryb etykiety [etykiete drukuje sie po
kazdej operacji]

‘3’ - Papier na etykiety, tryb paragonu.

‘4’ - Papier na etykiety, tryb jednostkowy.

‘5’ - Papier na etykiety, tryb etykiety.

‘6’ - Papier ciggty samoprzylepny, tryb paragonu.

“7’ - Papier ciggly samoprzylepny, tryb jednostkowy.

‘8’ - Papier ciagly samoprzylepny, tryb etykiet

Przy pomocy klawiatury numerycznej wprowadzi¢
wymagang wartosé.

Nacisng¢ ﬂ aby zapisa¢ do pamieci wprowadzone
zmiany.

49-MKO0OOPLO
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6.2.5 Konf. 05: Opcja mnozenia

Przy pomocy tego parametru konfiguracji ustala sie, czy waga
zezwala na wykonywanie operacji mnozenia. W tym celu
nalezy:

1. Wejs¢ w tryb konfiguracji ogdlnej i wyszuka¢ parametr
05. [Patrz rozdziat 6.2 KONFIGURACJA]. Dwie mozliwe
wartosci majg nastepujace znaczenie:

‘0’ -Mnozenie dozwolone [warto$¢ domysinal
‘1’ -Mnozenie niedozwolone.

2. Przy pomocy klawiatury numerycznej wprowadzié¢
wybrang wartosc.

3. Nacisng¢ ﬂ aby zapisa¢ w pamieci wprowadzone
zmiany.

6.2.6 Konf. 06: Opcja dodawania

Przy pomocy tego parametru konfiguracji ustala sie, czy waga
zezwala na wykonywanie operacji dodawania. W tym celu
nalezy:

1. Wejs¢ w tryb konfiguracji ogélnej i wyszuka¢ parametr
06. [Patrz rozdziat 6.2 KONFIGURACJA]. Dwie mozliwe
wartosci majg nastepujace znaczenie:

‘0’ -Dodawanie dozwolone [warto$¢ domysina]
‘1’ -Dodawanie niedozwolone.

2. Przy pomocy klawiatury numerycznej wprowadzi¢
wybrang wartosc¢.

3. Nacisnac¢ ﬂ aby zapisa¢ w pamieci wprowadzone
zmiany.

6.2.7 Konf. 07: Opcja odejmowania

Przy pomocy tego parametru konfiguracji ustala sie, czy waga
zezwala na wykonywanie operacji odejmowania. W tym celu
nalezy:

1. Wejs¢ w tryb konfiguracji ogdlnej i wyszuka¢ parametr
07. [Patrz rozdziat 6.2 KONFIGURACJA]. Dwie mozliwe
wartosci majg nastepujace znaczenie:

‘0’ - Odejmowanie dozwolone [wartos¢ domysinal
‘1’ - Odejmowanie niedozwolone.

2. Przy pomocy klawiatury numerycznej wprowadzi¢
wymagang wartosé.

3. Nacisnac¢ ﬂ aby zapisa¢ w pamieci wprowadzone
zmiany.
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6.2.8 Konf. 08: Opcja wstepnego podsumowania
(tryb paragonow)

Przy pomocy tego parametru konfiguracji ustala sie, czy waga
zezwala na przeglad operacji. W tym celu nalezy:

1. Wejs¢ w tryb konfiguracji ogdlnej i wyszuka¢ parametr

Konf 08

[ENT=YES
RS
[

j=-|

0 08. [Patrz rozdziat 6.2 KONFIGURACJA]. Dwie mozliwe

KLAWISZ PODSUM wartosci majg nastepujace znaczenie:

‘0’ -Przeglad paragonu dozwolony [wartos¢ domysina].
‘1’ -Przeglad paragonu niedozwolony.

2. Przy pomocy klawiatury numerycznej wprowadzié¢
wymagang wartosc¢.

3. Nacisngc ﬂ aby zapisa¢ w pamieci wprowadzone
zmiany.

6.2.9 Konf. 09: Przestanie operacji do komputera
Przy pomocy tego parametru konfiguracji ustala sie, czy waga
zapamietuje operacje sprzedazy i przesyta je do komputera,

czy tez nie magazynuje takich informacji. W tym celu nalezy:

1. Wejs¢ w tryb konfiguracji ogélnej i wyszuka¢ parametr

=
=
(o

Konf 09

WYSLAC OPERAC

0 09. [Patrz rozdziat 6.2 KONFIGURACJA]. Dwie mozliwe
wartosci majg nastepujace znaczenie:

EN =T
ERFS
(K2

‘0’ -Operacje nie sg przesytane do komputera ani
magazynowane w pamieci wagi.

‘1’ -Operacje przesytane sa do komputera. Jezeli
komputer jest podtgczony “ON-LINE” do wagi to
kazda operacja, ktéra jest wykonywana na wadze
jest przesytana tym samym po nacisnieciu klawisza
odpowiadajacego danemu sprzedawcy (V1| ...V5).
niezaleznie od tego, czy komputer jest wigczony,
operacja jest w kazdym razie magazynowana w
pamieci wagi.

2. Przy pomocy klawiatury numerycznej wprowadzi¢
wymagang wartosé.

3. Nacisnac¢ ﬂ aby zapisa¢ w pamieci wprowadzone
zmiany.

6.2.10 Konf. 10: Sprzedaz w gramach lub kilogramach
Przy pomocy tego parametru konfiguracji ustala sie, czy w

raportach sprzedaz podana zostanie w gramach czy w
kilogramach. W tym celu nalezy:

=
=
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Konf 10

[ENT=YES
RS |

JEDNOST MASY

1. Wejs¢ w tryb konfiguracji ogoélnej i wyszuka¢ parametr
10. [Patrz rozdziat 6.2 KONFIGURACJA]. Dwie mozliwe
wartosci majg nastepujace znaczenie:

—
=
=

‘0’ -Jednostka sprzedazy sg gramy
‘1’ -Jednostka sprzedazy sg kilogramy.
2. Przy pomocy klawiatury numerycznej wprowadzi¢
wymagang wartosc¢.

3. Nacisngc ﬂ aby zapisa¢ w pamieci wprowadzone
zmiany.
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6.2.11 Konf. 11: Dowod kasowy

Przy pomocy tego parametru konfiguracji ustala sie rodzaj
dowodu kasowego.

Dowdd kasowy mozna wydrukowa¢ po  paragonie. Na
dowodzie kasowym zamieszcza sie informacje dotyczace
catosci tego, co zawiera paragon (ilos¢ operacji, suma, i jesli
sie tego zyczy kod kreskowy przypisany danemu paragonowi).
W ten sposdb mozna paragon wreczy¢ klientowi, a dowdd
kasowy dotgczy¢ do torby z zakupionymi produktami w
charakterze informacji dla kasy (nastepnej).

W tym celu nalezy:

Konf 11
TALON KASOWY

0 1. Wejs¢ w tryb konfiguracji ogolnej i wyszuka¢ parametr 11
[parz rozdziat 6.2 KONFIGURACJA]. Cztery mozliwe

wartosci majg nastepujace znaczenia:

‘0’ - Dowdd kasowy nie jest drukowany.

‘1’ - Dowod kasowy jest drukowany, ale kod kreskowy
drukowany jest na paragonie.

‘2’ - Dowod kasowy jest drukowany i kod kreskowy
drukowany jest na dowodzie kasowym.

‘3’ - Dowod kasowy jest drukowany i kod kreskowy
drukowany jest na paragonie i na dowodzie.

2. Przy pomocy klawiatury numerycznej wprowadzic
wymagang wartos¢.

3. Nacisna¢ ﬂ aby zapisa¢ w pamieci wprowadzone
zmiany.
6.2.12 Konf. 12: Odstep czasowy dowodu kasowego

Przy pomocy tego parametru konfiguracji ustala sie odstep
czasowy pomiedzy paragonem a dowodem kasowym. W tym

celu nalezy:
Konf 13 5 1. Wejs¢ w tryb konfiguracji ogolnej i wyszuka¢ parametr 12

[parz rozdziat 6.2 KONFIGURACJA]. 10 Mozliwych

WYJDZIE TALON wartosci ma nastepujgce znaczenia:

‘0 — Nastepuje wydruk po nacisnieciu ﬂ lub 10
sekund poézniej.

“1’do ‘9’ - liczba pustych linii pomiedzy paragonem a
dowodem kasowym. Bez wigczania
standardowego rozdzielenia pomiedzy nimi
obydwoma.

2. Przy pomocy klawiatury numerycznej wprowadzi¢
wymagang wartosc.

3. Nacisngc¢ ﬂ aby zapisa¢ w pamieci wprowadzone

zmiany.
6.2.13 Konf. 13: Drukowanie VAT-u na paragonie
Ten parametr aktywuje i dezaktywuje drukowanie VAT. W tym

celu nalezy:
Konf 13 0 1. Wejs¢ w tryb konfiguracji ogdlnej i wyszuka¢ parametr 13
DRUK VAT [parz rozdziat 6.2 KONFIGURACJA]. Dwie mozliwe

wartosci majg nastepujace znaczenie:
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‘0’ - Drukuje sie VAT na paragonie
‘1’ - Nie drukuje sie VAT-u na paragonie.

Przy pomocy klawiatury numerycznej wprowadzic¢
wymagang wartosc.

Nacisnag¢ ﬂ aby zapisa¢ w pamieci wprowadzone
zmiany.

6.2.14 Konf. 14: Tryb formatu EAN 13

Przy pomocy tej konfiguracji definiujemy tryb pracy, jaki
stosujemy w operacjach z kodami kreskowymi standardu
EAN-13 na paragonie i na etykiecie.

Istniejg trzy tryby pracy:

1.

Uzycie Formatu ogélnego domysinego. Taki format ma
charakter ogélny dla paragonu Ilub etykiety przy
jakimkolwiek wazonym albo wybranym artykule. Format
ma strukture sztywng wstepnie zaprogramowang w
zaktadzie  wytworcy. Ta  struktura ma  postac
“2AABBBBEEEEE” (rozpoczyna sie cyfrg “2”, nastepnie
numer grupy, numer klienta i catkowita naleznos¢ do
zaptaty).

Uzycie  Formatu ogdlnego programowalnego.
Identycznie, jak w poprzednim przypadku format ma
charakter ogoélny dla kazdego wybranego artykutu.
Jednak tym razem struktura pozwala na programowanie
przez uzytkownika. Istnieje jeden format programowalny
zwigzany z paragonem - patrz rozdz. 6.2.18 i inny
dotyczacy etykiety - patrz rozdz. 6.2.19.

Uzycie Format indywidualny zwigzany z sekcja. W tym
przypadku format uzytego kodu kreskowego zalezec
bedzie od sekcji, do ktérej nalezy dany artykut. Przy
programowaniu artykutu definiuje sie takze sekcje, do
ktérej on nalezy [patrz rozdz. 3.2 PROGRAMOWANIE
ARTYKULOW). Z drugiej strony dla danej sekcji mozna
zaprogramowac strukture formatu EAN-13 [patrz rozdz.
6.6 w dalszej czescil. W ten sposo6b format ten
pozostanie przypisany do wspomnianego artykutu.
Ogodlnie mozna powiedzie¢, ze rézne artykuty bedg miaty
rézne formaty w kodzie o standardzie EAN-13.

;' Jezeli suma ogdétem jest wieksza od liczby cyfr, kod
kreskowy nie jest drukowany.

W celu zaprogramowania kodu kreskowego nalezy:

1.

Wejs¢ w tryb konfiguracji ogdélnej i wyszukaé parametr 14
[patrz rozdziat 6.2 KONFIGURACJA]. 6 mozliwych
wartosci majg nastepujace znaczenie:

‘0’ - Format ogdlny domy$iny dla paragonu i etykiety

‘1’ - Format ogdélny programowalny dla paragonu i format
0golny domysiny dla etykiety.

‘2’ - Format og6lny programowalny dla etykiety i format
0g6lny domysiny dla paragonu.

‘3’ - Format ogdllny programowalny dla paragonu i
etykiety.

A

a g 979 Konfia 0
o o 14" TRYB EAN-13 WYS
49-MKOOOPLO

36




Seria K

‘4’ - Format indywidualny zwigzany z sekcjg dla etykiety i
format ogélny domysiny dla paragonu.

‘6’ - Format indywidualny zwigzany z sekcjg dla etykiety i
format ogélny programowalny dla paragonu.

;.W przypadku pracy w trybie jednostkowym, jak rowniez
przy pracach opisanych w rozdziale 6.2.4 Rodzaj papieru i
tryb  pracy format wydruku bedzie taki jaki zostat
zaprojektowany dla etykiety

2.Przy pomocy klawiatury numerycznej wprowadzi¢
wymagang wartosé.

3. Nacisng¢ ﬂ aby zapisa¢ w pamieci wprowadzone zmiany.

6.2.15 Konf. 15: Wyswietlanie tary

Przy pomocy tego parametru ustala sie, czy tara ukazuje sie
na wyswietlaczu tary. W tym celu nalezy:

=
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Konf 15 0

WYSWIET TARY 1. Wejs¢ w tryb konfiguracji ogolnej i wyszukac¢ parametr 15

ENT=YES
ESFSR.]
o
wm

[parz rozdziat 6.2 KONFIGURACJA]. Dwie mozliwe
wartosci majg nastepujace znaczenie:

‘0’ - Warto$¢ masy ukazuje sie na wyswietlaczu tary.
‘1’ - Warto$¢ masy nie ukazuje sie na wyswietlaczu tary.

2. Przy pomocy klawiatury numerycznej wprowadzié¢
wymagang wartosc¢.

3. Nacisngc ﬂ aby zapisa¢ w pamieci wprowadzone
zmiany.

6.2.16 Konf. 16: Typ kontroli miesa

Przy pomocy tego parametru ustala sie sposéb kontroli
rodzaju miesa:

=
=
(o]

ENT=YEn
L s [T

(=
=)

Konf 16 0
on 1. Wejs¢ w tryb konfiguracji ogdlnej i wyszuka¢ parametr 16
PLU_BEEF LINK [parz rozdziat 6.2 KONFIGURACJA]. Dwie mozliwe

=
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wartosci majg nastepujace znaczenie:

‘0’ - Tryb reczny, bez kontroli rodzaju miesa
‘1’ - Tryb automatyczny, z kontrolg rodzaju miesa.

2. Przy pomocy klawiatury numerycznej wprowadzi¢
wymagang wartosé.

3. Nacisngc¢ ﬂ aby zapisa¢ w pamieci wprowadzone
zmiany.

6.2.17 Konf. 17: Wydruk kodu sprzedawcy na paragonie

Przy pomocy tego parametru ustala sie, czy kod i nazwisko
sprzedawcy zostang wydrukowane na koncu paragonu:

=
~

ENT=YEN
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Konf 17 0 s . .. . - .
on 1. Wejs¢ w tryb konfiguracji ogdlnej i wyszuka¢ parametr 16

IMIE SPRZEDAW [parz rozdziat 6.2 KONFIGURACJA]. Dwie mozliwe

wartosci majg nastepujace znaczenie:

‘0’ - Nie drukuje sie kodu ani nazwiska sprzedawcy.
‘1’ - Drukuje sie kod i nazwisko sprzedawcy.
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2. Przy pomocy klawiatury numerycznej wprowadzié¢
wymagang wartosé.

3. Nacisngc¢ ﬂ aby zapisa¢ w pamieci wprowadzone
zmiany.
6.2.18 Konf. 18: Teksty potaczone

Parametr ma zastosowanie tylko do modeli serii K-2X5.

Wedlug  wskazéwek  zawartych w  rozdziale 3.2
PROGRAMOWANIE ARTYKUtOW, dla kazdego artykutu
przypisane sa trzy linie tekstu. Przy pomocy tego parametru
mozna okresli¢ forme, w ktorej te linie na etykiecie zostana
zadrukowane. Istnieje koniecznos¢, aby wspomniane linie
tekstu zostaty witgczone w proces programowania etykiety
zwigzanej z artykutem [parz rozdziat 5.2).

1. Wejs¢ w tryb konfiguracji ogdlnej i wyszuka¢ parametr 16
[parz rozdziat 6.2 KONFIGURACJA]. Dwie mozliwe
wartosci majg nastepujace znaczenie:

‘0’ - Teksty nie sg potaczone: kazda linia drukowana jest
W Swojej pozycji zaprogramowanej na etykiecie
artykutu.

‘1’ - Teksty potaczone. Trzy linie tekstu faczy sie
traktujgac je, jak gdyby byta to pojedyncza linia..
Pozycja drukowania na tej catosciowej linii jest taka
sama, jak potozenie zaprogramowane dla pierwszej
linii tekstu.

Opcja ta pozwala na wyrazniejsze zaprezentowanie
linii tekstu dotyczacej sktadnikéw na etykiecie.

2. Przy pomocy klawiatury numerycznej wprowadzi¢
wymagang wartosc.

3. Nacisngc¢ ﬂ aby zapisa¢ w pamieci wprowadzone
zmiany.

6.2.19 Konf. 80: Kod kreskowy paragonu

Ten parametr dostepny jest tylko w trybie paragonéw, gdy
aktualna wartos¢ parametru 14 jest 1, 3 albo 5 [patrz rozdziat
6.2.14).

Parametr umozliwia zaprojektowanie formatu ogodlnego
programowalnego kodu kreskowego dla paragonu. W tym
celu nalezy:

1. Wejs¢ w tryb konfiguracji ogolnej i wyszukaé parametr 80
[parz rozdziat 6.2 KONFIGURACJA].

2. Wprowadzi¢ format EAN 13 wedlug potrzeb.
Wykorzysta¢ klawiature alfanumerycznag lub kody znakéw
[patrz rozdz. 8.5]

Mowimy o tekscie alfanumerycznym o 12 pozycjach,
przy czym cyfry zapisane sg bezposrednio w kodzie
kreskowym, a litery majg nastepujace znaczenie:

49-MKO0OOPLO

Kod Zapis w kodzie Kod Zapis w kodzie
kreskowym kreskowym

A Numer grupy H Masa

B Numer klienta | Stawka VAT

C Kod artykutu K Sekcja

D Kod pracownika L Kod producenta

E Suma ogdétem paragonu Q Znak kontrc_)lny’ gﬂa masy,
ilosci, naleznosci
Suma ogoétem w walucie

F Znak sumy Y drugiej

G Liczba artykutow
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W pierwszej linii wyswietlacza wskazana jest pozycja
kursora, kod znaku, ktéry wskazuje kursor (zgodnie z
tabelg zamieszczong w rozdziale 8.5), i litere “M” albo “n”
zaleznie od tego, czy pracowac sie bedzie z duzymi, czy

z matymi literami.

3. Nacisngc ﬂ aby zapisa¢ w pamieci wprowadzone
zmiany.

6.2.20 Konf. 81: Kod kreskowy etykiety

Ten parametr dostepny jest tylko w trybie etykiety, gdy
aktualna wartos¢ parametru 14 wynosi 2 albo 3 [patrz rozdziat
6.2.14).
Parametr umozliwia zaprojektowanie format ogdlny,
programowalny kodu kreskowego dla etykiety. W tym celu
nalezy:

1. Wejs¢ w tryb konfiguracji ogolnej i wyszuka¢ parametr 81
[parz rozdziat 6.2 KONFIGURACJA].

2. Wprowadzi¢ format EAN 13 wedtug potrzeb. Powinien

mie¢ on forme rownowazng z ta opisana w ustepie 2
poprzedniego rozdziatu.

3. Nacisnac¢ ﬂ aby zapisa¢ w pamieci wprowadzone
zmiany.

6.3 PROGRAMOWANIE W EURO

Wagi serii K przygotowane sg do wprowadzenia Euro.
Zatwierdzony plan wprowadzenia Euro:

FAZA 1: kurs wymiany Euro jest staty. Zasadniczo
uzywane sg waluty krajowe panstw
cztonkowskich, natomiast Euro stanowi
walute drugorzedna.

FAZA 2: waluty krajowe przechodzg na drugi plan,
podczas gdy Euro staje sie gtdwnym
Srodkiem ptatniczym we wszystkich krajach,
w ktorych wprowadza sie Euro.
FAZA 3: Euro staje sie jedynym srodkiem ptatniczym.
Po przestawieniu wagi na wiasciwg faze Euro moze ona
pracowac¢ i drukowac paragony i etykiety w Euro. Nalezy
pamietac o tym, ze:

Kroki programowania kurséw wymiany Euro/waluta krajowa
sq nastepujace:

1. Wprowadzi¢ sekwencje #| F| 0] 7| 9] 0]

2. Nacisna¢ 0], a nastepnie nacisna¢ # cztery razy.

3. Sprawdzi¢ kurs wymiany Euro/waluta krajowa i nacisngé

#.
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4. Whpisac:

‘0’ - jezeli NIE chce sie, aby dane transakcji wyswietlaty
sie lub byly drukowane w Euro. Jest to mozliwe w
fazie 0 lub w fazie 1.

‘1’ - jezeli chce sie je w Euro. Jest to mozliwe tylko w
fazie 0 lub 1 i obowigzujace w fazie 2i 3.

5. Nacisna¢ #, aby potwierdzi¢ dane. Wyswietli sie faza
Euro, na ktérg nastawiona jest waga.

6. W celu przejscia do nastepnej fazy nalezy wprowadzi¢
nastepujacy kod:

Faza0-Faza1 =07
Faza1-Faza2= 6|0
Faza2-Faza3= 9| §

(=11 1]
[N

7. Powtérzyc¢ kod.

;.W celu wyswietlania i drukowania informacji w walucie
drugorzednej (Euro w fazie 0 lub 1, i Zt w fazie 2) nalezy w
normalnym trybie pracy wcisng¢ i przytrzymac ﬂ i nacisng¢

3

;.OGC')LNIE RZECZ BIORAC W NINIEJSZEJ INSTRUKCJI
OBStUGI WSZYSTKIE ZALEZNOSCI DOTYCZACE
WALUTY POLSKIEJ “Zt” (WALUTA POSTAWOWA W
FAZIE 0 LUB 1) PRZECHODZA W ZALEZNOSCI W
“EURO” W FAZIE 2 | 3. W TEN SAM SPOSOB
ZALEZNOSCI W “EURO” (WALUTA DRUGORZEDNA W
FAZIE 1) PRZECHODZA W ZALEZNOSCI W WALUCIE
POLSKIEJ “Zt” W FAZIE 2.

" ¥ patrz rozdziat 8.11 POGOTOWIE TELEFONICZNE jezeli

potrzeba powrdci¢ do poprzedniej fazy.

49-MKO0OOPLO
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6.4 WALUTY

Mozna skonfigurowa¢ dwie dodatkowe waluty, ktére waga
bedzie drukowaé na paragonie. Dostepne sa nastepujace

waluty:

Kod Waluta Nazwa
0 DM MARKA NIEMIECKA
1 NLG GULDEN HOLENDERSKI
2 Lux F FRANK LUKSEMBURSKI
3 L FUNT BRYTYJSKI
4 FF FRANK FRANCUSKI
5 Sh SZYLING AUSTRIACKI
6 Sw F FRANK SZWAJCARSKI
7 Dkr KORONA DUNSKA
8 Skr KORONA SZWEDZKA
9 EURO EURO
- - BRAK

Walute zmienia sie w wadze w nastepujacy sposob:

1. Upewni¢ sie, czy waga zostata skonfigurowana jako
GLOWNA, po czym nacisnaé sekwencje przyciskéw ﬂ ﬂ
0/ 7] 9| 0|, aby wejs¢ w tryb programowania.

2. Nacisna¢ 9|

3. Wprowadzi¢ kod waluty, ktéra powinna pojawi¢ sie jako

pierwsza.

4. Nacisngc ﬂ aby zapisa¢ dane w pamieci i przej$¢ do
nastepnej waluty. W celu przejscia z jednej waluty do
kolejnej nacisng¢ ponownie przycisk ﬂ

;. Aby wartosci tych dewiz byly przedstawiane na paragonie
nalezy ustali¢ kurs wybranej waluty.

Nacisng¢ ﬂ ﬂ aby opusci¢ tryb programowania.
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6.5 KURSY WYMIANY WALUT

Kursy wymiany walut programuje sie w nastepujacy sposob:

1.

W

Wejs¢ w tryb programowania naciskajac po kolei
przyciski #| F| 0] 7] 9] 0]

Nacisnag¢ 8|

Wybra¢ przy pomocy klawiatury numerycznej kurs
wymiany kazdej waluty uzywajac kodéw walut podanych
w podrozdziale 6.4 powyze;j.

Nacisng¢ ﬂ aby zapisa¢ dane i przejS¢ do nastepnej
waluty.

Nacisng¢ ﬂ i ﬂ aby opusci¢ tryb programowania.
6.6 DEFINIOWANIE SEKCJI

tym rozdziale podano, w jaki sposéb przydzieli¢ nazwe

kazdej z 10 sekcji wraz z przyporzadkowanym jej formatem
kodu kreskowego. Aby uzyska¢ wiecej informacji - patrz
rozdz. 6.2.14

1.

2,

Wejs¢ w tryb programowania naciskajac kolejno przyciski
4F 0790

Nacisng¢ ﬁ Ukaze sie aktualna nazwa sekcji 0. Numer
wystepujacy obok numeru sekcji wskazuje pozycje znaku
w nazwie, ktéra podlega edycji.

W pierwszej linii wyswietlacza wskazana jest pozycja
kursora, kod znaku, ktéry wskazuje kursor (zgodnie z
tabelg zamieszczong w rozdziale 8.5), i litere “M” albo “n”
zaleznie od tego, czy pracowac bedzie sie z duzymi, czy
z matymi literami.

Woprowadzi¢ cyfre od 0 do 9 odpowiadajaca sekcji, ktorej
chcemy nada¢ nazwe. Nacisngé ﬂ aby przejs¢ do
wprowadzania nazwy przy pomocy  klawiatury
alfanumerycznej. Maksymalnie 20 znakow

Nacisng¢ ﬂ aby przejs¢ do wprowadzania formatu kodu
kreskowego przyporzadkowanego danej sekcji.

Wprowadzic¢ format kodu kreskowego
przyporzadkowanego sekcji. Wykorzysta¢ klawiature
alfanumeryczng lub kody znakdw [patrz rozdz. 8.5]
Mowimy o tekscie alfanumerycznym o 12 pozycjach,
przy czym cyfry zapisane sg bezposrednio w kodzie
kreskowym, a litery majg nastepujace znaczenie:

Kod Zapis w kodzie Kod Zapis w kodzie
kreskowym kreskowym
A Numer grupy H Masa
B Numer klienta | Stawka VAT
C Kod artykutu K Sekcja
D Kod pracownika L Kod producenta
E Suma ogoétem paragonu Q Znak kontrc_)lny’ gﬂa masy,
ilosci, naleznosci
F Znak sumy Y cSjum_a _ogo{em w walucie
rugiej
G Liczba artykutow
6. Nacisnag¢ ﬂ, aby zapisac konfiguracje.
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4F 979
9

9

4Fo 79l
0

o4

4F a7
9

Prog
PROGRAMOWANI
Stabil 0

STABILNOSC MASY

Prog
PROGRAMOWANI

Naglow 0
NAGLOWEK

Prog
PROGRAMOWANI

Zegar
171202 01.02.36

6.7 STABILNOSC

Przy pomocy tego parametru ustala sie tolerancje wagi na
drgania lub oscylacje masy. Stabilnos¢ wagi konfiguruje sie w
nastepujacy sposob:

1. Wejs¢ w tryb programowania naciskajac po kolei
przyciski | F| 0] 7 9] 0]
2. Nacisna¢ 0|

3. Wprowadzi¢ cyfre od 0 do 5. Im wieksza cyfra, tym
ostrzejsze kryterium stabilno$ci. Nacisngé ﬂ aby zapisac¢
nastawe, po czym nacisng¢ ﬂ ﬂ, aby opusci¢ opcje.

6.8 LINIE NAGLOWKA RAPORTOW

Przy pomocy tego parametru ustala sie, czy waga ma
drukowa¢ linie nagtéwka raportéw [patrz rozdziat 2.12
RAPORTY]. Méwimy o czterech pierwszych liniach nagtéwka
paragonu zaprogramowanych zgodnie ze wskazaniami
zawartymi w rozdziale 5.1. Normalnie na liniach tych zapisuje
sie nazwe i adres przedsiebiorstwa.

1. Wejs¢ w tryb programowania naciskajgc po kolei

przyciski #| F| 0] 7] 9] 0]

2. Nacisnaé 0| a potem
3. Wprowadzi¢ opcje:

0. nagtowek nie jest drukowany
1. nagtowek jest drukowany.

3. Nacisngc¢ ﬂ aby zapisa¢ nastawe, po czym nacisna¢ ﬂ
ﬂ, aby opuscic opcje.

6.9 USTAWIANIE DATY | GODZINY

Date i godzine ustawia sie w nastepujacy sposob:

1. Upewni¢ sie, czy waga zostata skonfigurowana jako
GLOWNA, po czym nacisnaé po kolei #| F| 0] 7] 9| 0], aby
wejs¢ w tryb programowania.

2. Nacisnac¢ g aby wybra¢ programowanie zegara.

Na wyswietlaczu ukaze sie data i godzina w formacie
‘ddmmrr’ i ‘ggmmss’.

3. Nacisngé ﬂ lub j aby wybra¢ cyfre, ktora podlega
edycji. Zegar mozna zatrzymac¢ i wiaczy¢ przez
nacisnigcie X|

Wprowadzi¢ wymagang cyfre przy pomocy klawiatury
numeryczne;.

43



4. Nacisngc¢ ﬂ, aby zapisa¢ dane. Aby powréci¢ do
" poczatkowego trybu programowania nalezy nacisng¢ ﬂ
a nastepnie nacisngé ﬂ aby powréci¢ do trybu pracy

normalnej.

6.10 HASLO DOSTEPU DO RAPORTOW

Hasto dostepu do raportow mozna zmieni¢ w nastepujacy

sposob:
Raport 1. Nacisna¢ # i F|, po czym wprowadzi¢ aktualne hasto
aﬂ 0lod dostepu (domysinie 0 0 0 0).
—— 2. Nacisng¢ ﬁ Wprowadzi¢ nowe 4 cyfrowe hasto dostepu
X do raportow.
: Jezeli zapomni sie aktualnego hasta dostepu nalezy

skontaktowaé¢ sie z dostawcg lub serwisem technicznym
wag.

6.11 TRYB SAMOOBSLUGI

Ten tryb pracy dotyczy tylko modelu K-2X5.

W tym trybie odblokowana jest tylko czes$¢ klawiatury dla
nastawiania kodéw PLU.

Tryb obstugi:
1. Potozy¢ wazony produkt na szalce.
2. Nacisngc przycisk numeryczny dla produktu.
3. Pojawi sie etykieta dla wybranego produktu.

Ten tryb programuje sie w nastepujacy sposob:

sl Prog 1. Wejs¢ w tryb programowania naciskajgc po kolei
9 rzyciski | F| 0 7| 9| O|.
PROGRAMOWANI przy J Floj799
v3) 2. Nacisng¢ V3|.
Prog  Samoobs
0 3. Nacisnagc:
SAMOOBSLUGA

0 : tryb normalny
1 : tryb samoobstugi

4 4. Nacisngc¢ ﬂ aby zapisa¢ wprowadzone zmiany.

;' Aby pracowa¢ w trybie samoobstugowym powinien by¢

aktywny przycisk sprzedawcy ,,V1” [patrz rozdz. 3.5]
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JH99 o

PROGRAMOWANI
v4
Prog Wazenie
WAZENIE AUT
4

6.12 WAZENIE AUTOMATICZNE

Ten tryb pracy dotyczy tylko modelu K-2X5.

W tym trybie za kazdym razem, kiedy na szalce wagi potozy
sie produkt i ustali sie jego ciezar to automatycznie nastepuje
wydrukowanie etykiety. Przy tym trybie pracy nalezy ustali¢
(zablokowac) dany artykut na wadze

Tryb obstugi:

1. Wybra¢ zaprogramowany na wadze artykut.

2. Nacisng¢ przycisk ﬂ aby ustali¢ (zablokowac) ten
artykut. Poczgwszy od tego momentu CENA i TARA
odpowiadajace produktowi bedg state.

3. Za kazdym razem, kiedy umiesci sie produkt na wadze, a
waga sie ustabilizuje  zostanie  automatycznie
wydrukowana etykieta.

Ten tryb programuje sie w nastepujgcy sposob:

1. Wejs¢ w tryb programowania naciskajac po kolei

przyciski ﬂ ﬂ q ﬂ Q q
2. Nacisna¢ V4.
3. Nacisnac¢:

0 : tryb normalny
1 : tryb wazenia automatycznego

4. Nacisngc ﬂ aby zapisa¢ wprowadzone zmiany.

;. Aby pracowaé w trybie wazenia automatycznego powinien
by¢ aktywny przycisk sprzedawcy ,,V1” [patrz rozdz. 3.5]

0.350 10.00
0.000 3.50

6.12.1 Etykieta z calosci operacji w trybie pracy
automatycznej

Kiedy pracujemy w trybie WAZENIA AUTOMATYCZNEGO
mozliwe jest wydrukowanie ETYKIETY CALOSCI OPERACJI
dla zadanej ilosci operacji.

Poczawszy od chwili, w ktdrej zablokuje sie dany artykut w
pamieci wagi zaczynajg gromadzi¢ sie dane dotyczace
CIEZARU, NALEZNOSCI oraz ILOSCI OPERACJI. WielkoSci
te zostajg zainicjowane za kazdym razem, kiedy zablokuje sie
nowy artykut. Wielkosci dotyczgce operacji catosciowych sg
niezalezne dla kazdej wagi, obojetnie, czy pracowac¢ bedzie
ona w charakterze wagi gtéwnej czy podlegtej

Mozna zaprojektowa¢ format etykiety specjalnej dla
ETYKIETY CALOSClI OPERACJI. Wzér takiej etykiety
programuje sie jako format numer 5. Dysponuje sie wtedy
polami wyrazajacymi catos¢ zgromadzonych danych. Pola te
majg numeracje od 110 do 117 [patrz rozdziat 5.2].
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Aby wydrukowaé etykiete catosci operacji nalezy wykonac
nastepujgce czynnosci:

- Musi sie pracowac w trybie wazenia automatycznego z
zablokowanym wybranym produktem.

SHIFT] Wybrac 1. Nacisna¢ SHIFT| a nastepnie T]|

Sprzedaw

=1

2. Wecisng¢ klawisz sprzedawcy (np.: ﬂ ) gdzie nalezy
v gromadzi¢ dane dotyczace catosci operacji.

3. W tym momencie nastgpi wydrukowanie etykiety catosci
operacji

] 4. Aby wyjs¢ z tego trybu nalezy wcisng¢ ﬂ

: Po wydrukowaniu etykiety dotyczacej catosci operacji, aby
powrdci¢ do sytuacji, w ktérej mozna bedzie z tym samym
artykutem realizowa¢ wiecej operacji, nalezy ponownie go
zablokowaé. W ten sposob zostang zainicjowane liczniki
catosci operaciji.

6.13 KOD PRODUCENTA

Parametr ten okresla numer producenta. Kod producenta
moze by¢ uzywany, jako sktadnik informacji zawartej w kodzie
kreskowym [patrz tabele w rozdziatach 6.2.9 i 6.6].

{F 079 [Prog 1. Wejs¢ w tryb programowania naciskajgc po Kkolei
9

przyciski ﬂ ﬂ q ﬂ Q q

PROGRAMOWANI

UERE 2. Nacisna¢ 0| i # trzy razy.
Produc 8823678

PRODUCENT 3. Wprowadzi¢ kod

4. Nacisngc ﬂ aby zapisa¢ nastawe, po czym nacisngé ﬂ
] ﬂ aby opusci¢ opcje.

49-MKO0OOPLO 46



Seria K

7 PRACA W SIECI

Wagi szeregu K mogg pracowaé w potaczeniu z
innymi wagami lub z komputerem.

W modelach wag wyzszych klas K-265 i K-255 mozna
podtaczy¢ do komputera sie¢ ztozong do 32 wag
GLOWNYCH.

Z wagami typu K-235 nie mozna wykonywac
systeméw wagowych. Jedyne, co mozna zrobié¢
to tadowanie i kopiowanie danych z
poszczegblnych wag z  wykorzystaniem
komputera i oprogramowania zwanego LBS.
Aplikacja ta dziatajgca w $Srodowisku Windows
pracuje takze z pozostatymi modelami wag
szeregu K.
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JF 7 [Prog
Q PROGRAMOWANI
5
4x (|
4
Adr
0 1234567890
GLOWNA
Adr
0 1234567890
GLOWNA
Glo

ADR GLOWNA

12 1234567890

7.1 PROGRAMOWANIE NUMERU WAGI

Wage konfiguruje sie jako GLOWNA w nastepujacy sposéb:

1.

2,

Nacisng¢ po kolei przyciski ﬂ F| 0] 7| 9] 0, aby wejs¢ w
tryb programowania.
Nacisng¢ ﬂ aby wybra¢ programowanie adresow wag.

Nacisna¢ (C] 4 razy.

Nacisnaé Q aby skonfigurowa¢ wage jako GLOWNA,
Nacisng¢ ﬂ

Jezeli waga GLOWNA ma by¢ réwniez podtaczona do
komputera, nalezy przydzieli¢ jej adres gtéwny, aby
komputer rozpoznat jg w sieci. Nalezy wprowadzi¢ 2-
cyfrowg liczbe parzystq w zakresie od 00 do 98.

Nacisng¢ ﬂ aby zapisa¢ w pamieci adres wagi.

W sieci nie mogg istnie¢ dwie wagi GEOWNE z tym
samym adresem.

49-MKO0OOPLO
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5. Nacisnag¢ ﬂ aby zapisa¢ w pamieci nowy adres wagi.
Nacisnaé ﬂ ﬂ aby opuscic opcje.

;. NIE UZYWAC WAG PODLEGLYCH W CZASIE, GDY DOKONYWANE

SA ZMIANY W PROGRAMOWANIU ODPOWIEDNIEJ WAGI GEOWNEJ.

7.2 PARAMETRY TRANSMISJI DANYCH Z KOMPUTEREM
(MODEL K-25X)

Waga powinna zostaé¢ skonfigurowana jako GEOWNA (wiecej
informacji w rozdziale poprzednim).

Dostepnych jest 6 parametrow dla transmisji danych
pomiedzy wagami a komputerem, ktére mozna zmienia¢, aby
dostosowac sie do réznych uzywanych protokotow.

Parametry wystepujg w postaci liczby 6 cyfrowej, w ktorej
poszczegolne cyfry majg nastepujgce znaczenie [od strony
lewej do prawej]:

1 TA: maksymalny czas odpowiedzi: od 0 do 9 [patrz tabela
na nastepnej stronie].

2 TB: maksymalny czas transmisji bloku: od 0 do 9 [patrz
tabela na nastepnej stronie].

3 TC: maksymalny czas zajetosci linii: od 0 do 9 [patrz
tabela na nastepnej stronie].

4 TD: czas oczekiwania na adresowanie: od 0 do 9 [patrz

tabela na nastepnej stronie].

5 Liczba bitéw. Mozliwe sg dwie wartosci:

‘0’ : 7 bitéw danych, 1 bit stopu, parzystosc.
“1” : 8 bitébw danych, 1 bit stopu, parzystosc.
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6 Szybkos¢ transmisji [w bodach]: od 0 do 9 [patrz ponizsza

tabela]

Liczoa | TA | TB | TC ™ SE;‘;Z';“’N“']"
0 ] 050 ] 050 | 050 | 15.00 9600
1 0.10 | 0.10 | 0.10 1.00 4800
2 020 [ 020 | 020 | 200 2400
3 030 ] 030 | 030 | 3.00 1800
4 | 060 ] 060 | 060 | 600 1200
5 1.00 | 1.00 | 1.00 | 10.00 600
6 | 2.00 | 2.00 | 200 | _20.00 300
7 [ 3.00 | 3.00 | 3.00 | _30.00 150
8 | 6.00 | 6.00 | 6.00 | 60.00 110
9 [10.00] 10.00 | 10.00 | Wylaczona | 19200

Parametry transmisji danych mozna skonfigurowac¢

nastepujaco:
JF 079 [Proa 1. Nacisna¢ ﬂ F| o 7] 9 0 aby wejs¢ w tryb
0 PROGRAMOWANI programowania.
2. Nacisngc¢ ﬂ aby wybra¢ programowanie adreséw wag.
5| Adr Na wyswietlaczu zaczng pulsowa¢ numery wag
0 1234567890 podlegtych, ktére sg podtagczone do wagi gtéwnej.
GLOWNA

3. Nacisnag¢ g osiem razy. Dotychczasowy zestaw
8x | parametréw bedzie pulsowaC z lewej strony nowego
zestawu parametrow.

Gio 12 4. Wprowadzi¢ nowy zestaw warto$ci bezposrednio na
000000 . 000010 klawiaturze nUmeryCZnej.

LICZBABITS 8 Na pierwszej linii wysSwietlacza zostanie pokazany
aktualny adres wagi gtéwnej. W drugiej linii lewa potowa
przedstawia aktualng warto$¢ 6 parametréow. Natomiast
druga potowa przedstawia ciag cyfr przy pomocy ktérych
mozna dokonywac zmian tych wartosci.

5. Nacisnac¢ j aby zapisa¢ nowy zestaw wartosci. Wartosci
4 wyszczegolnione z prawej strony przechodzg na pozycje
aktualnych.

7.3 WYSYLANIE DANYCH DO KOMPUTERA
Przy wagach K-235 i K-265 istnieje mozliwos¢ przekazania za

pomocg klawiatury instrukcji dotyczgcych przesytki i odbioru
danych z komputera.

;.Wagi typu K-235 i K-265 pracujg z réoznymi programami
komercyjnymi istniejgcymi na rynku polskim i stosowanymi
do =zarzadzania sklepami. Informacje przesytane i
otrzymywane z wag sg kontrolowane przez wspomniane
programy. Z tego powodu funkcjonowanie operacji, ktore
zostang dalej opisane zalezy od zastosowanej aplikacji
Aby otrzymac¢ wiecej informacji dotyczacych programoéw, z
jakimi wspotpracujg wagi nalezy zwréci¢ sie do dostawcy
wagi.

W celu przestania do komputera danych zebranych w pamiegci
wagi gtéwnej nalezy postgpi¢ w nastepujacy sposob:
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4 F

9 0/a 9

Raport

Dan

WYSYLKA DANE PC

Dan
1 KoniecDnia
KONIEC

Dan
2 KonDnWymaz
KON DNIA WYMAZ

1. Upewni¢ sie, czy dana waga jest waga gtbwna, po czym
nacisnaé *i |

2. Wprowadzi¢ kod dostepu do raportéw [domysinie 0 0 0
0].

3. Nacisnag¢ |, aby wejs¢ do raportow.

4. Nacisnag ).

5. Nacisng¢ odpowiedni przycisk wedtug ponizszej tabeli.

Przycisk Funkcja
ﬂ WYSELANIE ZAMKNIECIA DNIA BEZ
KASOWANIA.

Nastepuje przesytanie od wag do komputera
informacji dotyczgcych zapamietanych
sprzedazy, danych zakumulowanych i linii
paragonow (to ostatnie, kiedy Konf.09 jest w
potozeniu “1” [patrz 6.2.9]). Po wystaniu
danych informacja z pamieci wagi nie jest
wymazywana. Operacja ta powoduje
wylogowanie klawiszy sprzedawcow [patrz
3.5].

g WYSLANIE ZAMKNIECIA DNIA Z
KASOWANIEM.

Podobnie, jak w przypadku poprzednim, ale
informacje dotyczgce sprzedazy sg
wymazywane z pamieci wagi. Operacja ta
powoduje wylogowanie klawiszy
sprzedawcéw [patrz 3.5].

Dan
3 PoczatekDn
POCZACTEK DN

g ZADANIE ROZPOCZECIA DNIA.
Inicjuje sie dziatanie wagi przesytajgc ostatnie
modyfikacje dotyczgce artykutéw, etykiet,
itd.od ostatniej operacji poczatku dnia.
Operacja ta powoduje zalogowanie klawiszy
sprzedawcow [patrz 3.5].

Dan
4 Ladow Wagi
LADOWAN WAGI

ﬂ LADOWANIE WAGI.
Nastepuje przestanie wszystkich artykutéw,
formatow, linii nagtowkow, itd
zaprogramowanych w komputerze .

Dan
5 DaneZamow
DANE ZAMOWIE

ﬂ WYSLANIE DANYCH ZAMOWIENIA
[patrz 7.4 ponizej]

Dan
6 Inwent
SUMY INWENTAR

g WYSLANIE DO KOMPUTERA
INWENTARYZACJI ZAPASOW
(patrz 2.4 powyzej]

Dan
7 InwentWyma
SUM INWENT WYM

ﬂ WYSLANIE DO KOMPUTERA
INWENTARYZACJI TOWAROW |
SKASOWANIE Z KOMPUTERA
[patrz 2.4 powyzej]

ﬂ Wejscie w raporty

6. W celu wykonania operacji odpowiadajgcej przyciskom
ﬂ, Q i ﬂ nalezy ponownie nacisng¢ odpowiedni przycisk.
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Wl

7.4 ZAMOWIENIA

Mozna zaprogramowa¢ zamowienie w wadze i wystac¢ je do
komputera lub $ciggna¢ je z komputera przy pomocy
symulowanej klawiatury.

Jezeli w dowolnej chwili podczas operacji naci$nie sie ﬂ
waga powroci do poczatkowego trybu programowania.

1. Nacisnag po kolei przyciski *| F| 0| 7| 9| 0|
2. Nacisna¢ V1|.

3. Wprowadzi¢ 4 cyfrowy kod zamowienia na klawiaturze
numerycznej, po czym nacisng¢ ﬂ

4. W celu dokonania edycji linii zamowienia [zaczynajgc od
pierwszej] nalezy nacisng¢ ﬂ

W  pierwszej linii wysSwielacza ukazuje sie linia
zamoéwienia (L), a w drugiej kod artykutu (C) oraz ilos¢,
ktorg chcemy otrzymac (P). Pulsuje wskaznik aktywnego
pola.

5. Wprowadzi¢ kod wymaganego artykutu i nacisng¢ ﬂ

6. Wprowadzi¢ mase wymaganego artykutu i nacisngc ﬂ
System przejdzie do nastepne; linii.

;.System umozliwia aktualizacje zapaséw | ich komputerowg
obstuge.

Prog

PROGRAMOWANI

Zamowi K 0
n 0

Zamowi K 1234
n 0

L 1

C 0OP 0

L 1

C 345 P 0

L 1

C 345 P 20.00

Zamowi K 1234
n 0

Wymaz Zamowi

L 2
C 555 P 130.00

L 2
WymazacLin

Mozna wymazac cate zamowienie, jesli w momencie, kiedy
pokazuje sie w pierwszej linii wyswietlacza kod z nim
zwigzany, nacisnie sie ﬂ Waga zazgda potwierdzenia -
nalezy wtedy ponownie nacisnag 0.

Kiedy dokonujemy edycji linii zamowienia, mozemy wymazac
je naciskajac takze ﬂ Tak samo nalezy powtérnie nacisng¢ ﬁ
aby to potwierdzic.

Nacisng¢ ﬂ aby przejs¢ do nastepnej linii zamdéwienia.
Nacisna¢ -, aby powréci¢ do poprzedniej linii.
Nacisng¢ ﬁ aby zmieni¢ aktywne pole, ktére podlega edyciji.

;'Nie mozna poddaé edycji nastepnej linii, gdy poprzednia
nie zostata zaprogramowana.
Nie mozna zatwierdzi¢ linii, gdy kod artykutu oraz ilos¢
majg wartosci zerowe.
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A Fo79
9

;. Sposéb otrzymania raportu zaprogramowanych zamowien
omdéwiono w rozdziale 2.12.

;'Wysianie do komputera zaprogramowanego zamowienia
oméwiono w rozdziale 7.3.

7.6 ZDALNE LtADOWANIE DANYCH ARTYKULOW (LBS)

NOVITUS ma w swojej dyspozycji oprogramowanie 0 nazwie
LBS ktére pozwala realizowaé fadowanie i roziadowanie
danych dotyczacych artykutdw, formatow paragonow,
nagtéwkow, sktadnikéw, itd. Aplikacja moze by¢ stosowana w
kazdym modelu wag szeregu K.

Za pomoca tego trybu zapewniamy wadze mozliwos¢ szersze;j
komunikacji z komputerem, ktéry zawiera oprogramowanie
LBS. Przesyt danych odbywa sie tylko z jednej wagi.

;.Istnieje kabel NOVITUS (Numer referencyjny BK-5478
[patrz rozdziat 8.10]) przygotowany do potaczenia wagi z
komputerem.

Prog
PROGRAMOWANI

Prog

Sposoéb postepowania jest nastepujacy:

1. Nacisna¢ *| F| 0] 7] 9 0 aby wejs¢ w tryb
programowania.

2. Chcac wystac¢ informacje z programu LBS do wagi nalezy
skasowac poprzednie dane (patrz rozdziat 3.1)

3. Nacisnagc¢ J W tym momencie waga zostanie
zablokowana.

4. W programie LBS nalezy wybra¢ opcje wysyfania i
otrzymywania danych.
Skoro tylko przesyt albo odbioér danych sie zakonczyt,
nastgpi zainicjowanie dziatania wagi tak, jak gdyby sie jg
normalnie wigczyto.
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8 DODATEK

8.1 PODSUMOWANIE KODOW DOSTEPU DO PROGRAMOWANIA

W celu wejécia w opcje programowania nalezy nacisnaé po kolei # F| 0] 7] |9] 0, a nastepnie
odpowiedni przycisk z ponizszej tabeli.

Przycisk PROGRAMOWANIE
Faza EURO (6.3), Stabilnos¢ (6.7),
g Linie nagtéwka na raporty (6.8), Inwentaryzacje (2.14), Kod
producenta (6.13)
1 Programowanie artykutow (3.2)
2 Programowanie Paragonu (5.7)
3 Ustawianie daty i godziny (6.9)
4 Konfiguracja ogolna (6.2)
5 Adresowanie wag (7.7)
6 Przyporzadkowanie Przyciskéw Bezposredniego Dostepu (3.6)
7 Stawki VAT (3.3)
8 Kursy wymiany walut (6.5)
9 Drukowanie w ré6znych walutach (6.4)
E Logowanie i wylogowanie klawiszy sprzedawcow (3.5)
T| Programowanie tar (3.4 )
9] Sekcje (6.6)
PLU| Formaty etykiet (5.2)
V| Zaméwienia (7.4)
+| Drukarka (4)
ﬂ Zdalne tadowanie artykutow, f?;?)atéw, sktadnikéw, konfiguracji
V3 Tryb samoobstugi (6.71)
V4 Wazenie automatyczne (6.72)
| | WYJSCIE

8.2 TEST SEGMENTOW WYSWIETLACZA

Mozna uruchomi¢ test segmentéw wyswietlacza wagi: wszystkie segmenty powinny zaswieci¢
sie, gdy przytrzyma sie nacisniety przycisk ﬂ i jednoczesnie nacisnie sie y

8.3 WYMIANA PAPIERU W DRUKARCE
Papier wymienia sie w drukarce w nastepujacy sposob:

W modelach K-235 i K-265 (tylko papier na paragony):

1. Zdjac¢ szalke z prawej strony jak pokazano na fotografii.

2. Otworzy¢ drukarke podnoszgc pokrywe zabezpieczajaca
drukarki. Odsung¢ papier od gtowicy przez nacisniecie
zapadki. Wyja¢ zuzyta rolke.

3. Zalozy¢ nowag rolke jak pokazano na fotografii. Upewnic sie,
czy termoczuta strona papieru styka sie z gtowicg [jezeli nie -

paragony wyjdg puste].

4. Zamkna¢ drukarke i zatozy¢ szalke w odwrotnej kolejnosci do czynnosci opisanych w p. 1.
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Modele K-235.i K-265 moga pracowac z papierem ciggtym, etykietami samoprzylepnymi lub

ciggtym papierem samoprzylepnym.

Papier ciggty wymienia sie w nastepujacy sposob:

1.

2.

4,

Zdja¢ szalke podwazajac jg z prawej strony jak podano w p. 1 powyzej.

Otworzy¢ drukarke podnoszac pokrywe zabezpieczajgca drukarki. Odsungé papier od
gtowicy przez nacisniecie zapadki. Wyja¢ zuzytg rolke.

Jezeli uzywa sie typowego papieru uzywanego w kasach fiskalnych to drukarka ma trzpien,
na ktérym obrotowo zamocowany jest docisk rolki. Trzpieh pokazany jest na fotografii pod
pozycja “A”. Stuzy jako podpora papieru wprowadzajac go do szczeliny znajdujgcej sie w
podstawie zespotu drukujgacego (pozycja “B”).

Zatozy¢ nowag rolke jak pokazano na fotografii. Upewni¢ sie, czy termoczuta strona papieru
styka sie z gtowicg [jezeli nie - paragony wyjdg puste].

Zamknac drukarke i zatozy¢ szalke w kolejnosci odwrotnej do podanej w punkcie 1.

;' Aby okresli¢ rodzaj papieru na ktérym bedzie sie pracow¢ patrz rozdziat 6.2.4 powyze;j.

Papier samoprzylepny wymienia sie w nastepujacy sposoéb:

1.
2.

Zdja¢ szalke podwazajac jg z prawej strony jak podano w p. 1 powyzej.

Otworzy¢ drukarke podnoszac pokrywe zabezpieczajgca drukarki. Odsungé papier od
gtowicy przez nacisniecie zapadki. Wyja¢ zuzytg rolke.

Zatozy¢ nowa rolke jak pokazano na fotografii. Upewnic sie, czy termoczuta strona papieru
styka sie z gtowicg [jezeli nie — paragony-eytkiety wyjdg puste].

Zamknag¢ drukarke i zatozy¢ szalke w kolejnosci odwrotnej do podanej w punkcie 1.

;. Aby okresli¢ rodzaj papieru na ktérym bedzie sie
pracowac patrz rozdziat 6.2.4 powyze;.
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8.4 LADOWANIE AKUMULATOROW

W modelach z akumulatorami tryb fadowania witgcza sie naciskajac ﬂ [ ﬂ

8.5 KODY ZNAKOW

W ponizszej tabeli podano wszystkie kody liter, ktére sg wymagane do zaprogramowania nazw
artykutéw [patrz rozdziat 3.2] i tekstow w liniach nagtéwka paragonu. [patrz rozdziat 5.1], etc.

- Znaki mozna wprowadzac¢ bezposrednio z klawiatury alfanumerycznej

- Znaki specjalne [patrz ponizsza tabela] programuje sie przez naci$niecie E| przed
wprowadzeniem kodu znaku, a nastepnie nalezy nacisng¢ ﬂ

Litera |Kod Litera Kod Litera Kod Litera Kod Litera Kod
C 0 Y’ 25 ‘N’ 50 'y’ 75 ‘O 107
‘A 1 4 26 ‘a’ 51 ‘'z’ 76 ‘S’ 108
‘B’ 2 27 ‘v’ 52 > 77 4 109
‘C B 28 @ 53 ‘<’ 78 7 110
‘D’ 4 29 ‘d’ 54 e 79 ‘a’ 111
‘E’ 5 ‘0’ 30 ‘e’ 55 N 80 © 112
‘F 6 ‘1’ 31 ‘f 56 4+ 81 ‘e’ 113
‘G 7 2’ 32 ‘g’ 57 <! 82 ¥ 114
‘H’ 8 ‘3 33 ‘h’ 58 > 83 ‘" 115
I 9 ‘4 34 i’ 59 = 84 ‘0’ 116
J’ 10 ‘5’ 35 J 60 q 85 ‘s’ 117
‘K’ 11 ‘6’ 36 ‘K’ 61 ‘V 86 'z 118
L 12 ‘7 37 I’ 62 T 87 ‘Z 119
‘M 13 ‘8’ 38 ‘m’ 63 T 88 + 120
‘N’ 14 ‘9’ 39 ‘n’ 64 ‘i’ 90 o 151
‘O 15 ‘@ 40 ‘0’ 65 \ 91
1P 16 v 41 ‘P’ 66 I 92
‘Q 17 42 ‘q 67 N 93
‘R’ 18 ‘# 43 r 68 94
© 19 ‘$’ 44 ‘s’ 69 e 95
‘T 20 ‘%’ 45 ‘t 70 ‘A 102
‘U 21 ‘& 46 ‘u 71 ‘C 103
vV 22 A 47 v 72 ‘E’ 104
‘W’ 23 ‘(‘ 48 ‘W’ 73 ‘v 105
X 24 Yy’ 49 X 74 ‘N’ 106

;'Znaki polskie beda reprezentowane na wyswietlaczu numerycznym (dwie pierwsze linijki
wyswietlacza) i alfanumerycznej (druga linia na wyswietlaczu) przez znaki angielskie
najbardziej do nich podobne.

- Numery [np. numery telefoniczne] mozna wprowadzi¢ przez nacisniecie odpowiednich
klawiszy numerycznych [klawiatura z prawej strony].

- Nacisnag +|i -, aby wybra¢ pozycje edycji znaku.
- Nacisnaé 32*% aby przetaczyé pomiedzy duzymi a matymi literami.
- Nacisnag¢ C|, aby skasowaé znak.
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8.6 LISTA SKLADNIKOW FABRYCZNIE ZAPROGRAMOWANYCH

Wagi szeregu K dysponujg w przyblizeniu 4000 pozycji do wpisania sktadnikéw. Aby otrzymaé
liste sktadnikow zaprogramowanych przez producenta w wadze, nalezy zwréci¢ sie do
sprzedawcy. Najlepszym jednak sposobem na uzywanie skladnikéw jest zaprogramowanie
wiasnej listy sktadnikdw urzywajac programu LBS lub RMS. Maksymalna ilos¢ znakéw w
sktadniku to 24.

8.7 WYKRYWANIE | USUWANIE USTEREK

Wagi serii K firmy NOVITUS dokonujg sprawdzenia, czy nie wystepujg anomalie za kazdym
razem, gdy wigczy sie wage.

Jezeli wystgpi usterka waga wyswietla komunikat o btedzie, ktéry moze pomdc ustalic
przyczyne usterki.

Ponizej podano wykaz najczestszych usterek i komunikatoéw o btedach oraz sposoby usuniecia
usterek.

8.7.1 Problemy z masg
Moga wystgpi¢ nastepujgce problemy z masg i mogg ukazaé sie nastepujace komunikaty.

BLAD ZERA - Na wyswietlaczu ukazuje si¢ komunikat “Blad Zera”
e Upewni¢ sie, czy szalka jest pusta.
e Upewni¢ sie, czy nic nie dotyka szalki.

MASA UJEMNA
e Wykonac¢ reset wagi sprawdzajac, czy szalka jest pusta.

WAGA ZABLOKOWANA
e Wytgczy¢ i ponownie wtgczy¢ wage przy pustej szalce.

WAGA ZLE WAZY
e Sprawdzi¢ szalke i wspornik, wytagczy¢ wage i ponownie jg wiaczyc.
e Sprawdzi¢, czy szalka nie dotyka innych przedmiotow.

WAGA POKAZUJE MASE ROZNA OD ZERA, GDY SZALKA JEST PUSTA
e Nacisng¢ przycisk samoczynnego zerowania. [patrz rozdziat 2.4]
e Sprawdzi¢, czy szalka nie dotyka innych przedmiotow.

8.7.2 Bledy transmisji danych
Ponizej podano gtéwne problemy z transmisjg danych i btedy.

WEACZ KOMPUTER — Na wyswietlaczu pojawia sie komunikat “PodlaczKomput”

e Jezeli waga zostata skonfigurowana jako gtéwna i jest podtaczona do komputera, upewnic
sie, czy komputer jest wigczony oraz czy przewdd jest wtasciwie podtaczony.

e Jezeli waga zostata skonfigurowana jako gtéwna, lecz nie jest podigczona do komputera,
nacisng¢ dowolny przycisk, aby rozpocza¢ prace.

e Komunikat ten pozostaje na wyswietlaczu tylko przez 5 sekund.

LADOWANIE DANYCH — Na wyswietlaczu pojawia sie komunikat “Ladow Wagi”

e Wigczy¢ odpowiednig wage gtdéwna, aby wagi mogty rozpoczac¢ prace.

e Waga skonfigurowana jest aktualnie jako podlegta. W rozdziale 7.1 podano instrukcje
przetaczenia jej na wage gtéwna. Po przetaczeniu ten komunikat nie bedzie sie juz wiecej
wyswietlat.

BLAD TRANSMISJI DANYCH - Na wyswietlaczu pojawia sie komunikat “Blad Komunik”
e Upewni¢ sie, czy waga jest wlasciwie zaadresowana. Jezeli nie ma tgcznosci z innymi
wagami, sprawdzi¢, czy zostata skonfigurowana jako gtéwna [patrz rozdziat 7.1 powyzej].
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e Jezeli waga podtgczona jest do innych wag podlegtych - sprawdzi¢, czy:
- w systemie jest tylko jedna waga, ktéra pracuje, jako gtdwna;
- kazda waga podlegta w systemie ma wtasny niepowtarzalny adres;
- przewody transmisji danych sg wiasciwie zainstalowane.

WAGA NIE MA LACZNOSCI Z KOMPUTEREM

e Sprawdzi¢ potgczenia wagi i puszek instalacyjnych

e Sprawdzi¢ konnfiguracje i adres wagi gtéwnej [patrz rozdz. 7.1]
e  Sprawdzi¢ numer grupy. [patrz rozdziat 6.2]

e  Sprawdzi¢ parametry transmisji danych - patrz rozdziat 7.2.

WAGI NIE MAJA LACZNOSCI ZE SOBA
e Sprawdzi¢ potgczenia pomiedzy wagami a puszkami.
e Sprawdzi¢ adresy wag gtéwnej / podporzadkowanych - patrz rozdziat 7.1.

8.7.3 Problemy ze zwazonymi produktami
Btedy, ktére moga wystapi¢ odnosnie programowania i uzycia PLU.

NIE ZNALEZIONO ARTYKULU
e Nacisniety klawisz bezposredniego dostepu nie jest zaprogramowany dla PLU. W rozdziale
opisujacym PLU podano sposob programowania przyciskéw. [patrz rozdziat 3.2 albo 3.6]

NIE WYSWIETLA SIE KWOTA W EURO
e Sprawdzi¢ aktualng faze Euro. [patrz rozdziat 6.3]

8.7.4 Problemy z drukowaniem

Ponizej podano problemy i komunikaty o btedach ktére moga wystapi¢ odnosnie drukowania
paragonow i etykiet samoprzylepnych.

NIE UZYSKANO WYMAGANEJ JAKOSCI DRUKU
e Wyregulowa¢ nastawienie kontrastu drukarki. [patrz rozdziat 4]
e Oczysci¢ gtowice suchg szmatka.

NIE NASTEPUJE WYDRUK ETYKIETY

e  Wprowadzi¢ dane sprzedawcéw. [patrz rozdziat 3.5]

Sprawdzi¢, czy wybrany artykut zostat zaprogramowany. [patrz rozdziat 3.2]
Sprawdzi¢, czy drukarka etykiet zostata wtasciwie skonfigurowana. [patrz rozdziat 4]
Sprawdzi¢, czy z gtowica styka sie termoczuta strona papieru [a nie tyt]

Sprawdzi¢, czy gtowica styka sie z papierem.

WYDRUK ETYKIET W ZLYM FORMACIE

e Sprawdzi¢ format i wymiary etykiety. [patrz rozdziat 5.2]

e Sprawdzi¢, czy drukarka etykiet zostata wtasciwie skonfigurowana. [patrz rozdziat 4]

e Sprawdzi¢, czy forma pracy i typ papieru zostaty wtasciwie wybrane. [patrz rozdziat 6.2.4]

POLE EURO NIE WYSWIETLA SIE LUB NIE JEST POPRAWNE

e Sprawdzi¢ aktualng faze Euro. [patrz rozdziat 6.3]

e Sprawdzi¢ jak zostato zaprogramowane przedstawianie EURO. [patrz rozdziat 6.3 — 4.]
BLAD PAPIERU - Na wyswietlaczu pojawia sie komunikat “Blad Papier”

e Sprawdzi¢, czy jest papier, a jesli nie, wymienic¢ rolke papieru termoczutego.

e  Sprawdzi¢, czy rolka papieru zostata wiasciwie zatozona. [patrz rozdziat 8.3]
e Sprawdzi¢, czy nic nie przeszkadza w pracy komorki detektora papieru.

8.7.5 Problemy z klawiaturg
Moga wystapi¢ nastepujgce problemy zwigzane z klawiatura.

NIE DZIALAJA PRZYCISKI SPRZEDAWCOW
e \Wprowadzi¢ dane sprzedawcow. [patrz rozdziat 3.5]

8.7.6 Problemy z programowaniem
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Podczas programowania wagi mogg wystgpi¢ nastepujgce problemy.

NIE MOZNA ZAPROGRAMOWAC WAGI
Sprawdzi¢, czy waga zostata zaprogramowana jako gtéwna. [patrz rozdziat 7.1]

8.8 PORADY DOTYCZACE OBSLUGI | KONSERWACJI WAG SERII K

Przestrzeganie ponizszych uwag zagwarantuje utrzymanie wagi w idealnym stanie roboczym i
jej niezawodng dtugq prace.

1.

2.

3.

4.

5.
[ ]
[ ]
L]
[ ]
[ ]
[ ]
L]
[ ]
[ ]
°
[ ]

W dalszej

Na szalke nie ktas¢ nigdy ciezaréw wiekszych od maksymalnie dozwolonych.

Ostroznie ktas¢ na szalke kazdy przedmiot, ktéry wazy wigcej niz jedna szosta
maksymalnego dozwolonego obcigzenia wagi.

Unika¢ naprezen poprzecznych szalki.

Klawiature i szalke utrzymywac zawsze w czystosci. Czysci¢ wage wilgotng szmatka; nigdy
nie rozpryskiwac¢ na nig wody.

Nie wolno regulowa¢ wagi, gdy jest ona wigczona.

8.9 DANE TECHNICZNE WAGI

ZASILANIE | MAKS. POBOR MOCY ......c.covverereeeeerrnnnann 230+10/-15V & 60 WAT
AKUMULATOR WEWN./ZEWN. ....coiiiiiiiieenieeniee e 12 V D/C 5A
METODA DRUKOWANIA ...ttt termiczna (8 pkt./mm)
WYSWIETLACZ. ...coeceieieireieeseesese e LCD/ PODSWIETLANY
MAKS. WYMIARY ETYKIETY ..ooiiiiiiiieeieesiee e 60 mm X 70 mm
PORT TRANSMISJI DANYCH DO KOMPUTERA..........cccoeeeenne RS 232 8 zytowy
PORT TRANSNISJI MASTER-SLAVE ..o RS 485 6 zytlowy
PORT TRANSMISJI MASTER-MASTER ......ooooiit e RS 422 8 zytowy
TEMPERATURA PRACY ..ottt -10°C do +40°C
DOKEADNOSC ... 1/3000 max. dozwolonej masy
OTWARCIE SZUFLADY KASOWEY ...ccueiiiiiiieieeie e 12 V/ 1A max

8.10 AKCESORIA DO KOMUNIKACJI WAG SZEREGU K

czesci wskazemy oznaczenia referencyjne podstawowych akcesoriow do

komunikacji, ktére mogg zostac¢ uzyte dla wag szeregu K.

Konwerter komunikacji RS-232/RS-422. Konwerter stuzy do tgczenia portéw komputera

KABLE

COM1 albo COM2 w sieci z 16 wagami gtownymi typu K-265 lub K-255.

Ztgcze 6 pin RS232 umozliwia komunikacje ze wszystkimi dostepnymi programami (LBS, RMS,
DibalCom, DibalDrv i inne).

BK-5478
Ztgcze 6pin | DB9 zenski
- 3|2
e
o o o 4 3 ) H .
o/ 5[5 | "
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Ztgcze 8 pin umozliwia komunikacje ze wszystkimi programami (oprécz LBS) oraz taczenie wag
w sie¢ wg ponizszego schematu. Skrzynka potaczeniowa jest skrzynka taczaca sygnaty typu
'pin-to-pin'’

[Konwerter Skrzynkq
RS232/4222 polaczeniowa
Pin-to-pin
Komputer Wejscie Wyijscie Skrzynka Waga K255/K265
konwertera konwertera | polaczeniowa pin-to-
pin
RJ45 Konwerter RJ45 %T%’ itd) Zlzese8 Pin
2|2 RS232/RS422 11{go9 [1goo |4 T%;)
34 NOVITUS 2|2 2 5 Tx
GND 5|8 3|3 3 6 RxD-
4|4 4 7 RxD+
B

Program LBS wymaga uzycia ztgcza 6 pin oraz zablokowania wagi na czas transmisji (
[*FO0790]il[-]). Parametry transmisji i numer wagi nie majg znaczenia.

Programy- RMS, DibalCom, DibalDrv i inne- wymagajg ustawienia numeru wagi i

parametréw transmisiji.

Numer wagi. Ustawienia numeru wagi musza by¢ takie same w programie sterujgcym

i wadze. Ustawienie numeru w wadze: wejs¢ w tryb programowania [* F 0 7 9 0] [5] [C]

[CTICI [C][0O] [*], wprowadzi¢ parzysty adres wagi (np.02) i zatwierdzi¢ klawiszem [*].

Aby wyjs¢ z prog. [F*]

Parametry transmisji w wadze i programie muszg by¢ takie same tj. 8 bitow danych,

parzystos¢ parzysta (EVEN) i jeden bit stopu. Ustawienie w wadze: wejscie w tryb

programowania [*FO0790 5], nacisna¢ 8 razy klawisz [C], wprowadzi¢ [000010] i

nacisng¢ klawisz [*]. Aby wyjs$¢ z prog. [F*]

Wagi K235 (on-line) i K265 mozna traktowac w programach komunikacyjnych jako

K255.

Programy (LBS, RMS, DibalCom), schematy kabli i przyktadowe schematy sieci

znajdujg sie stronie internetowej: www.novitus.pl/wagi.html
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Producent moze bez uprzedzenia wprowadzaé zmiany do tresci Instrukcji.
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